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ЗРОЙ 1 (48), ЯНУАРИ 1009 


Старите игри Винаги изумявапт 
Както с плрогателните си грешки, 
така и с позабравените си изКключи- 
телно добри хрумвания. С Всичко е 
така. Прогресът е нееднозначен - 
правиш две крачки напред, една назад 
и една настрани. Озоваваш се някъ- 
де, мислиш си, че е близо 00 място- 
то, Към Което си тръгнал, а ако си 6 
добро настроение, наричаш това 
“развитие”. 

Римейкот на Всяка една добра 
стара идея е чудесен повод за подоб- 
ни съпоставки. Живеем В епохата на 
Големия римейк, на Вглора, трета и 
не знам си Коя серия. На жестоки фи- 
нансови изисквания за растеж, на 
маркепингово презастраховане, на 
изстискване до дупка на Всяка една 
добра спара идея. Експлоапиране на 
Всяка печеливша или позната марка, 
Клонирането 0 В друга сфера от Кни- 
га ВъВ филм, от филм В игра и от иг- 
ра обратно В книга, ако може Всичко 
В синхрон, с глобална сшмВволика, 
с глобална Кампания В глобалните 
медии. 

Чувал съм да се Казва, че плака 
сме били получавали най-добропо. 
Най-добрата дъвка, най-добрата 
пласпмасова буплилка, най-добрият 
хамбургер, просто защото те са 
минали през Голямата битка на про- 
дуктиге, били са останалите и сега 
имат невероятното удоволствие ба 
се напъхат и В нашата уста. “Най- 
доброто за Кого” е обаче Въпросът. 
Понякога отговорът “за пеб” не е 
правилният, но друг път е. Например 
технологиште по-скоро са повод за 
оптимузъм. Заглова изводът не е 
“мрънкай”, а “мисли”. Правото на изЗ- 
бор се оказва и нелеко задължение. 

Петър Табов 


Б ожествени 
геим-оферти 


Обади се на Иисус, поръчай сега! 


нему подобно, е Крайно болезнена 

тема. Особено що се отнася 00 
т.нар. “ексКлузивни предложения”. А 
сега, В навечерието на Рождество 
Христово, Валят двойно повече и Как- 
Ви ли не “промамливи” оферти. Его 
например на Какво се натъкнах В една 
спокойна предколедна Вечер В Интер- 
нет: “Деца! Приемете Иисус Христос 
за Ваш Господ и Спасител и спечелете 
безплатен Раузтайоп 2”. Адресът е 
Вр мими апаоуегвариз!.огд/пеи/501- 
04/052#т!, а офертата за спасяване 
на душата Важи само за хлапета и 
тийнейджъри. 

Първоначално не знаех дали да Вяр- 
Вам на очите си. Звучеше ми толкова 
изродско и абсурдно и същевременно е 
написано с тон, характерен за Всички 
сектантски щуротии. Ето как започ- 
Ва Въпросното неповглоримо предло- 
Жение на Лендоувърската баптистка 
църква: “Хей, деца, ако мама и татко 
не са Ви Купшли Раузтайоп 2 за Колеса, 
Вие Все още можете да получите един 
БЕЗПЛАТНО! ЧуВали ли сте някога за 
Иисус Христос? Е, Топ е чувал за Вас! И 
Той исКа да притежавате ВсичКи го- 
тини играчки, за Кошто родителите 
Ви се сКкрънзагп.” 

Ако сте заинтересовани от пред- 
ложението за безплатния Раузаноп 2, 
трябва просто да направите следни- 
те три неща: 

1) Кажеге на Иисус, че мразите ро- 
дителите си и че предпочитате той 
да бъде Вашият татко. Поискайте да 
опрости греховете Ви и се окъпете В 
неговата Кръв (ще я Видите на еКрана, 
докато играете на безплатния пода- 
рък Сгапа Тпей Ашо |!) 


В днешно Време спамът и Всичко 


2) Намерете една от Кредитните 
Карти на мама или татко (още по- 
добре - празен чек) 

3) Обадете се В офисите на цорк- 
Вата ни и ние ще Ви инструКглираме 
на бърза ръКа Как да използвате Кре- 
битнагаа Карта на родителите Ви... 

В Крайна сметка се оказа, че пова 
е един от най-добрите пародийни сай- 
тоВе на Всички секлантски глупости 
В Интернет. Само разгледайте фору- 
ма и ще паднете от Коня - Всеки нов 
член започва с ранг “Неспасен боклук”, 
хората с оКоло 80 поста са “Аз Вярвам 
В Лендовър”, а модераторите са “Ис- 
глински хрисгияни"”. 

Ако пък отидете на “пърговската 
част”, ще Ви посрещне надписът: “По- 
могнете на най-любимата църква на 
Господ да остане онлайн, докато Ии- 
сус не се Върне на земята, не унищожи 
Интернет и не запрати Всички Ви В 
ада. Купете си официалните стоки на 
Лендоувърската баптистка църква! 
Слава на Бога!” 

На същия сайт се мъдри и официа- 
лен анонс на един най-ноВ бонус пакет 
от Карти за Ипгеа! Тошпатеп 2004, 
Които ще пресъздават епични биб- 
лейски битки. Вие самите ще можете 
да играете например Като Исус, Ко0- 
то ще се разхожда из Иерусалим и ще 
пуца, Въоръжен с шокова пушка, заед- 
но с учениците си. Смърт на Всички 
грешници! 

Така или иначе, майтап да сглада. 
Не е нужно да приемаме Всичко плолко- 
Ва насериозно. Но Все пак - дап Боже 
Всекиму по един безплатен Рауаноп 
2 или РС от последно поколение! 

Амин! ;) 

Владимир Тодоров 
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(ова Календара 8+8 стр. - МЕ  Шпдегдгошпя 2 и На!-Ше 2) 


Внимавайте с 
Моа ой Магстай! 


Още през първия месец от стартира- 
нето на онлайн-ролевата игра Мопа о! 
МагСгай авторите забраниха достъпа 
на няколко геймъра, регистрирани на 
сървърите им. Като причини за банва- 
нето те обявиха нечестността на иг- 
рачите, Кошто са ползвали спийд-хак. 
Направеното има за цел да покаже на 
Всички геймъри, че Компанията не пло- 
лерира чийтъри и би изтрила акаунта 
на Всеки, Който играе нечестно. 


Везшспей Агеа 
и извън Германия 


Разпространитвлите на Култовите 
Рода! 2 и бапоапд ММтргай иегастме 
обявиха, че смятат да издадат играта 
Везистед Агва В цяла Северна Америка и 
ЕВропа. Това се случва, след Като преди 
Време Въпросното заглавие се появи 
само на периторията на Германия. 
Най-Вероятно през април 2005-та еК- 
шън-ролевата игра ще може да се про- 
даВа и В останалите европейски дър- 
Жави. Интересът бе привлечен Към нея, 
след Капо на наградите за немски про- 
изводители на развлекателен софтуер, 
Везистей Агеа получи пет номинации, 
Включително за най-добра РС игра, най- 
добри герои и най-добра история. 


Раев 0 пе Вши/па Зеа 
отново се бави 


Ако сте поглеждали този месец на сай- 
та на Ргайез оле Вигтпа два, В секци- 
ята за често задавани Въпроси, сигур- 
но спе забелязали пъжната промяна. 
Вместо “През последното тримесечие 
на 2004-та” на Въпроса, Кога ще излиза 
играта, авторите от Нутд Гар са пос- 
таВвили “Все още няма обявена дага”. 
Така изведнъж се оказва, че дългоочак- 
Ваната масова мореплавателна мул- 
типлепър онлайн ролева игра едва ли ще 
Види бял свят пази година. За съЖале- 
ние Нупо Гар Вече за пореден път от- 
лагат това заглавив. 


Ще има нова 
сас: Ней Дей игра! 


Добра новина за Всички маниаци на тема 
Соттапд 8 Сопдиеп Днес Нескопс Аз 
оповестиха В писмо Към закоравелите 
фенове на Въпросната ВТ5 поредица, че 
Вече се работи усилено Върху нова часп 
на Нед Аеп. Тя ще се захранва оп ъп- 
двитната Версия на еножина, Който ще 
Видим В Тпе Гог оле Втдз: Тпе Ване Тог 
мюсе-Еап!, а Върху нея се труди еки- 
път, отговорен за появата на Соттапа 
в Сопдиег Кед Аеп! 2, Сопитапа 8, Сопдиег 
Уийз Веуепде и Соттапд 8 Сопдиег Сепе- 
га!5. 


Първо продължение 
за Те 55 2 


От Еесиопс Айз с радост обявиха, че 
през март ще Видим първия официален 
адон за гляхната хитова геймка Тпе 51п15 
2. Продължението ще се Казва Тпе 515 
2: Упмегвйу и разбира се, отново е разра- 
ботВано от геймстудиото Махв. То ще 
пренесе сшмовете В Китно Колежанско 
градче В американски стил. В него Ваши- 
те Виргпуални Аз-ове ще могат да се явя- 
Ват на изпити, да членуват В универси- 
теглски Клубове, братства, сесглринспт- 
Ва, да се Веселят по Купони и Всичко дру- 
го, глипично за щатската младеж. 

Тази новина дойде малко преди изпълни- 
телният продуцент и Вицепрезидент на 
геймстудиото Махв да обяви гордо, че 
това ще е първият експанжън от една 
неочаквано голяма поредица. Той обеща, 
че Тпе 65 2 ще бъде снабдявана с пол- 
Кова допълнения, Колкото геймърите 
имат нужда, за да изпитат пълно удов- 
летворение от Виртуалните си превъп- 
лъщения. Изглежда машината за пари 
рабогли безотказно... 


: Ка 
Та А 


Ноизе 0! те Оеай Ши за РС 


За радост на Всички хорър фенове пози 
месец бЕСА Ешгоре съобщиха новината, 
че през февруари 2005 ще пуснат РС Вер- 
сията за сВоя Конзолен аркаден шутър 
Ноизе оле Оеай 1. Единствената гене- 
рална новост В играта е, че за разлика 
от Конзолните Варианти, присъства 
дВуцевкага, с Която можете да убиваге 
по няколко гада наведнъж. 


Тот СТапсу"5 Катвоуг З/х 4 
напролет 


След Като на сайта на Сатезру се разна- 
сяха слухове, че французите оп Бой, 
най-Вероятно ни готвят Тот (Чапсу"5 
Вапром жк 4, това бе потвърдено и 
официално. Играта Вероятно ще се поя- 
Ви на пазара през пролетта на 2005-та и 
ще излезе за РС, Раубтайоп и Хбох. За 
разлика от предшестВениците си бъде- 
щата част ще бъде далеч по-мрачна и 
Кампанията В нея ще Ви представи два- 
ма главни герои. Това ще са лидерът на 
екипа Динг Чавес и снайперистът Ди- 
тер Вебер от Теат Каполу. 


Ешо5 планират продължение 
на 5зпейзпоск 


Е905 смятат да издадат продължение 
за техния наскоро излязъл шутър бйе!- 
бпоск: Мат 67. Това стана ясно покрай 
последните финансови отчети на фир- 
мата. Оказа се, че посветеният на Вой- 
ната Във Виетнам шутър се е продал 
доста добре и досега е реализирал над 
осемстотин хиляди бройки. Според гру- 
бите планове на фирмата Вгпората 
част трябва да донесе дори и по-добри 
приходи. 


Филм по Ооом 


Този месец електронното издание Пагк 
Нойгопз разкри маса подробности от- 
носно подготВвяния филм по Кулгловия 
ОооМ 3. Те се позовават на думите на 
чешки репортер, Който посетил мес- 


тата В Прага, Където филмът се сни- 
ма. Според него историята на екрани- 
зацията ще е свързана с осем морски 
пехотинци, Кошто изненадващо бива 
изпратени на секретна мисия до тайна 
Военна база. Тя се намира на незнайна, 
далечна планета и Когато нашите 
момчета пристигат там, се наглък- 
Ват на огромно Количество очакващи 
ги гадини. За разлика от РС-заглавието 
гадините са само мутирали хора. Те са 
плод на експеримент, свързан със съз- 
даванегло на свръхмодерен Вирус. Воен- 
ните нямат избор: обречени, на нез- 
найна планета, пе започват да се би- 
ят... Според режисьора на филма жан- 
рът му ще е по-скоро хорър, оплКолко- 
то екшън. Част от бойните сцени ще 
бъдат специално заснети от първо ли- 
це с цел приближаване на усещането 00 
това В играта. Други прилики с РС Вер- 
сията на ОПоом 3 ще са оръжията. В 
ОооМ: Тпе томе ще има и ВЕС и разби- 
ра се, Класическата резачка. 


Екранизация на На!о 


Според непотвърдени данни оп сайта 
Ам й Соо! геймспудиото Випое Вече е 
подновило преговорите си с филмовия 
гигант Магпег Вгоегв. Според новина- 
та на страницата научно-фантаспич- 
ният шутър Нао ще послужи Като ос- 
нова за филм, само ако Ридли Скот по- 
еме сценария. 

Тези изисквания са меко казано Високи, 
защото известният холивудски сцена- 
рист и режисьор, отговорен за хитове 
Като “Пришълец”, “Блейд Рънър”, “Тел- 
ма и Луис”, “Ханибал”, “Блек Хоук” и 
“Гладиатор”, със сигурност ще поиска 
доста добро заплащане. Да се надява- 
ме, че слуховете са Верни и Випов ще 
успеят да се спазарят с Магпег 
Вготегв. Така В скоро Време може са 
станем сВидегели на първата добра 
екранизация на РС игра. 


Колин Макрий тренира 
на Сойп МсВае Вайу 


От Содепаз?егв официално разпростра- 
ниха информацията, че застаряващата 
рали-звезда Колин Макрий се подготвя с 
Сойп МсНае Ва!у 2005 за седемнадесето- 


то състезание на шампионите по мо- 
тоспортове. 

Той е поръчал на геймразработчиците да 
инсталират свош онлайн геймсървъри В 
базата му В Шотландия, благодарение на 
Които ще може да разцъква В мрежа. 
МакРий е избрал за съекипник състеза- 
теля от Формула 1 Деовид Култард и те 
Вече загряват, за да спечелят френска- 
та пштла. Този звезден тандем ще се 
изправи срещу досегашния Водач Във 
МКС и миналогодишен шампион В лигата 
Себастиян Льоб, Койго е В екип със се- 
демКрагния първенец от Формула 1 Ми- 
хаел Шумахер. Дано пренировкигле на Ко- 
лин успеят да му помогнат да победи. 


Радост за душата - ШЕЕД 
спатропв Геадие 2004-2005 


Този месец бе подписано ексКклузивното 
споразумение между Еестотс Ай и 


УЕФА, според Което ЕА ЗРОВТ5 ще про- 
изведат и издадат първата официална 
цгра, посветена на шампионската лига 
за сезона 2004-2005. Нейното заглавие 
ще е просто ПЕРА Спапргопз Геадие 
2004-2005 ис него се в завло спудиото, 
работещо над Всички подобни заглавия - 
ЕА Сапайа. В момента новата футболна 
симулация е обявена с пускова дата фев- 
руари 2005-та за РС, Раубайоп 2, бапе- 
Сибе и Хрох. 


Еооща!! Мападе 2005 
в златна мина за ЕВА 


Този месец ХЕСА Ешгоре се похвалиха, че 
през първата седмица на пазара разпрос- 
траняваният от ппях футболен мени- 
ожър Роофа! Мападег 2005 се в превър- 
нал В най-бързо продаваната игра на 
Компанията. Той е дело на брог!5 
иегастме - пичовете, отговорни за Всич- 
Ки досегашни част на Спатрюопзтр 
Мападег. Финансовите очаквания на Ком- 
панията са играта да достигне продаж- 
би над половин милион Копия Капо по п0- 
Зи начин счупи още няколко рекорда. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 
Пеер асРнеанРоенЕоие АНЕ анг ЗЕЕСВАНИ 


Заглавие Издател 


Тпе Машх Опитпе | Магпег Вгоз. егасйув 


Тпе РитвПег тна 


ЗИМАТ: Шграп дизнсе Чепа 


Ошпдеоп Гогй5 ОгвапСайспег уегасиме 


Зпадом Маш! оаледу Ат! 


Х-Рапе 8.00 ТП бупегду 


агне Соттапа: Ваше Еог Ешгоре 1939-1945 
Сойеплаз!егв 


Огватай: Тне Гопдев дошпеу 0 Рипсо | 
СОРБ 2170: Тпе Ромег оГам  Зкайеду Нг! 


1НВА РгойеззТопа! Огад Каста 2005 М 
Велезда бойМмуогкд 


Созе Сотва!: Агз! Чо Рой Оезупеег 


2005 Мопис Ег/огсег 


бо! бате Епепатглеги 


Това са дати, обявени от фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


т- 


АМАС 


---2005-- 


Купете половин кило семки, изключете си теле- 
фона, избягайте от училище - ето го РообБа!! 
Мапасег 2005, новият СПпагопропзпр Мапасег. 


Страхотен, както винаги. 


Но дали не е по-добър от преди? 


бол. А оп няколко години обичам и 

месец декември, защото ппогада па- 
зарните Взашмозависимости ми давап 
Възможност да поиграя и на друга своя 
любима игра - Спатрюпзтр Мападег. Е, 
1 през тази година името 0 Вече е друго, но 
4 удоволствието е същото. 0 брог!5 
| иегаспме са свършшли обичайната добра 
работа и са създали удивително подробна 
база данни с футболисти: Всеки със сВвои- 
те недъзи, но и предимства, Качесглва, но 


(ал я тази игра, наречена фут- 


2 и пороци, трансферни цели, но и ппранс- 


ферна цена. Човек дори добре да Живее, 
играе на футболни мениджъри. Причини- 
те за това не са една и 9Ве. Ако Все още 
не сте изиграли поне половин сезон с 
Роофа! Мападег 2005, не сте оп испинс- 
Ките фенове, чесплно. 

Рекламният слоган на глазгодишния 
менисжър е: "Аффспоп Паз а пем паге” 


ФУТБОЛЕН МЕНИДЖЪР 


улимоошайтападег.ле! 
Репцшт 700 МНг, 256 МВ КАМ 
Мпдоуув АП, Омес!Х 9 


(англ. - Пристрастяването шма ново 
шме). След раздялата с Едо5 разработчи- 
ците от бройв тегаспме загубиха права- 
та Върху марката  „Спатроопзтр 
Мападег” и трябваше да помислят Върху 
друго заглавие за своя проект. И докато 
„ноВият” Спатрюпзтр Мападег 5 на Е!905 
ще излезе някъде през пролетта (пвър- 
дят запознати), Роофа! Мападег ми поз3- 
Воли да нагтрупам Впечатления преди 
Всичко от положително естество - плук 
и сега. Когато преди 12 месеца по пода 
Време стана ясно, че се задава „развод”, 
мнозина предрекоха, че едва ли феновете 
ще изоставят любимата си игра и че за 
тях марката е по-скоро без значение. 
Факт - за исплинския почитател на фуг- 
болния мениджмънт е Важна спагисти- 
Ката и броят на показателите, Кошпо 
отчитат спортно-техническите Каче- 
стВа на играчите, а не цветоВото мно- 
гообразие и графичните експлозии. 


Ако не сте докосвали В ЖиВота си 
футболен мениджър, ще се општам да Ви 
Вкарам В играта с аве изречения - заема- 
те позицията на старши треньор и гла- 
Вен мениджър, грижште се физическата 
подготовка и тпакглическата дисциплина, 
осъществявате трансферната политика 
на отбора и следште Внимателно Конку- 
ренцията. Положителните мигове на та- 


зи тежка работа са победи с “Класическо- 
то” 3:0 над Вечния съперник или среща 
със собствениците на Клуба, Кошто изра- 
зявап задоволство и Ви Вдигат заплапа- 
та и трансферния бюджет. 

Принципът В пози Жанр е един и същи 
от години. Фината настройка е това, Ко- 
ето прави Всяка следваща Версия на плова 
Виргуално забавление още по-добра. В ак- 
туалната ревизия наместването на по- 
пенциометрите Касае „мозъципе” на цг- 
рачите Ви. Те са вече хора с характер и 
големи заплати, следовапелно и се Влия- | 
ят от Всичко. Освен че много по-актив- 
но, отколкото В предишни Версии, предя- 
ВяВват претенции за повишение на запла- 
тата, подписване на нов договор или по- 
значима позиция В пшпулярния съсппав, 
звездите на отбора Вече могат ца се и3- 
Казват публично и да Коментират пред 
Журналисти рабоглата на треньора. Съв- 
сем реален сценарий е да прочетете, че 
Димштър ИВанкоВ е недоволен оп спар- 
тоВия състав и от дължината на ска- 
мейката или пък да чуеш Коментари ог 
страна на Зинедин Зидан за качеството 
на плренировъчния процес. Макар че е 
трудно да се повярва на пръв поглед, 
футболистите В играта по-активно раз- 
Виват способностите си да ритат (ви- 
зуализира се с приятно зелени стрелкички 
нагоре или гнусно червени надолу), освен 
поВва Възрастта Видимо се оппразява на 
Качеството им на игра. Така играчите В 
Края на 20-те си години са най-силни и 
най-добри, а след 30-тата си година пре- 
минаваг зенита на Кариерата си и започ- 
Ваг да допускат повече грешки. Качест- | 
Вата на футболистите се определят от | 
34 фактора. Те се глочкуват от 1 до 20 - 
цграчи с равномерно разпределени 16-ици 
са по-добри от плакива с една или две 20- 
ици, но преобладаващи 10 шли 12 при дру- 
гите способности. 


Тренер без 

помощниК е 

Като процесор 

без Копроцесор 

| Успехът В Ккарциера- 

|! та Ви зависи от 906- 

рия екип ш оппличната 

работа по предвари- 

пелната оценка на иг- 

рачите и то не само 

; Вашште. На пракглика 

без нови попълнения 

съставът Ви рядко 

ще успее да изплува и 

| са почне па бие наред. 

Изборът и наемането 

на Качествени помощници ще Ви спес- 
тят не само средства и нерви - Все пак 
Винаги е добре, Когато има Кой да го от- 
несе за Купуването на “онзи Куц Кон”, Кой- 
то Внезапно се оказва, че не може па се 
сработи със съотборниците си. Макар че 
опциште за тактически схеми и инструк- 
таж, Както и за различншпе Видове пре- 
нировка, са огромно Количество, истинс- 
Кият фен ще забележи, че системата е 
практически непроменена В сравнение с 
Спатргопзтр Мападег 4. Сощото се отна- 
ся и за провеждането на мачовете, Къце- 
то ВъВедената преди година схема за 
пърчащи по екрана плочки, Които преслед- 
Вап една по-бяла точка и се опитват да 
я набутат В една от двете Врати, е запа- 
зена без изменения. Отново прави Впечат- 
ление липсата на плорчаща черна плочка, 
която да бъде обвинена за нещо или евен- 
туално накачулена от другите точки по 
Време на мач. 

В цялата си еуфория обаче Все пак не 
можах да пропусна факта, че Роофай 
Мападег ужасяващо силно прилича на своя 
предшественик, излязъл със старото 
име. Практически това си е актуалната 
ревизия за сезон 2004/2005 на добре поз- 
наглия Спатропзтр Мападег 4 плюс щип- 
Ка шарения заради новия издател зеда. 
Менютата приличат много повече на 
Вътрешния дизайн на МЛпдом ХР Като 
Вече отсъства онази приятна ръбатосп 
от едно Време. Това няма да разочарова 
никого, защото феновете на поредицата 
са свикнали с подобна политика от спра- 
на на разработчика - за десегте години 
на своето съществуване играта е про- 
меняна факгичесКки четири пъти Каго 
интерфейс, но е излизала Всяка година... 

А знаете ли Кое е общопо между „Гос- 
подари на ефира” и момчетата от Зрог!5 
ичегастме? Не, не сплава Въпрос за гафове. 
Говорим си за огромно Количество бези- 
менни бачкатори „зад Кадър”, Кошпо неу- 
морно следят, записват и обработват 

1 случващото се по стадионите или на ек- 
1 рана. Опкакто се запознах със сврията 
“| Спатропвтр Мападег, словосъчетанието 
. „база данни” придоби нов смисъл за мен. 
“| Изведнъж това Вече не бяха просто д8е 
думи, свързани със сухостта на фактите 


- изведнъж пода се превърна В предим- 
ство, В знание и В статистическа Компе- 
тентност. 2500 човека наброява екипът 
от статистически пчелички, наепи оп 
бропв легаспме да анализират силата на 
завършВащия удар при Тиери Анри, почно- 
стта на пасовете при Дейвид Бекъм или 
рвалната форма на Алесандро дел Пиеро. 
Работата шм очевидно шма смисъл и то- 
Ва се доказва оп непрестанния успех на 
поредицата през последните години. Са- 
мо В ЕВропа, наистина, но Все пак ус- 
пехът е мащабен. 

Ние, българите, В частност, шмахме 


С гограй Мапавег, 2005 


Агзепа! 


РС МАША 01/2005 


Какво да желаем. Ако случайно ти се е ис- 
Кало да управляваш по-успешно съдбата 
на ЦСКА, Левски или Литекс, д0 пози мо- 
мент това можеше да се случва само Ка- 
то пожелание. Или евентуално през уикен- 
дите преди и след мачовете от републи- 
Канскопо първенство, Когато Всички зна- 
ят перфектно причината любимия отбор | 
да е паднал с два гола разлика - или съдия- 
та, или фактора «гостуване». Е, Рооща! 
Мападег 2005 Вече ни печели за Каузапа си 
с Включването на 


ВЕУ!ЕМ/ 


българското 
първенство 
Както си му е редът 
освен с опборште опа 
„А”-група ще можете да 
докажете, че сглаваге 
за преньор и с играчи 
от Вплория ешелон. Са- 
мо сега и никога друг | 
път ще можете аа се 
насладите на дербито 
Доростол (Силистра) 
срещу Конелиано (прог- 
ноза: едно/хикс)... 
В резюме бих Казал, 
че Еооба! Мападег 2005 
е най-добрият фупболен мениджър от 12 
месеца насам. Испина е също обаче, че 
ако Ейо5 се ствгнат и произведат Какво- 
то трябва, през пролепта може би ще 
станем свидетели на завръщането на 
Спатрюопзтр Мападег. Засега обаче В пъл- 
на сила Важи френското Пе го/ ез! птогъ, 
име Ге го! („Кралят е мъртъв, да живее 
Кралят” - нещо, Което благородниците 
са Крещели с пълно гърло при смяната на 
Властта Във Франция с надежда, че мо- 
гат да запазят придобитите си привиле- 
гии и при новия владетел). 
Александър Бойчев 


щ 
1 


парене 


с 


Вегркатр зсогей Гог Агзепа! 
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графика 
звук 
гейтлплей 
общо 
издател 
„сайт 
хардуер 
софтуер 
платформа 


АГ ЕВЕТИТ 
разви 


ГТТТТ | 5соут оуо 
Мале / Ммепд! Шпмегва! 
ум пай-Мед.сот 


Репцит 800 МНг, 256 МВ ВАМ 


Мпдоуув АП, Отес!(Х 9.0 
РС 


НЛУЛЕР-ТЕ | 


о принцип е много по-п 


тавим настрана Вътре 
ба между Влагането на хум 
телната информативност, 
не се чувстваш леКо скован 0 
играта ще мине през ръцете 
ра и че това, Което си нап 
прегледа под лупа от хиляди с 


поше за игра Като Най-а. 


Дори 
нап 


фак 


исал, 
Чи 


Има и личен могли за Въл 
разбира се. Халфът бе първия 


п шу 


рудно да се 


да ос- 
а бор- 


ш наложи- 
яма Как са 


па, че 


а много хо0- 


це се 


енцията ми, 


пър 8 


геймърсКата ми биография. Игра, Кояпо 


М 


0 


доклад ке ха 


само за мен 


5 


Ч 


Фо 


0 
г 


с 


даде 


първия експи 


1 а с 4-те 


1! В сърцаг 


г енажин и 


алко или много 
та ми за жан 
денките, кош 


а и буш 


зомъри и модмейкъри 
Велика истор 


ожество 


ЕЕ? 


Струваше ли си чакането?! 


аи дори и до днес Вл 
по давам В статиите. И не 
- пова заглавие, барабар с 
нжън Оррозпо Еогсе 


си часа гешмплей усг 
: да раздразни феновете, отколкото да 
ещо ново), е оста 


те на 


модифика 


по целия ся 
а, перфектен за Времето 
Ши, 


я! 


Вило дълбоки 


ЦА 


е формирала представа- 


гяе на 


Вие 
08е- 


сле- 
они 
п. С 


ед- 


на от Кошто превърнала се В основопо- 
ложни( на прогейминга такъв, какъвго го 
познаваме днес, Маме спипаха златната 
кокошка за прътката и я оскубаха на 
макс. Е, може би малко се пооляха с пос- 
ледното, защото 7 години Вече чакаме 
продължението. А Както знаете - първи- 
те 7 години са най-Важните. 

Какво се случи през цялото това Вре- 
ме? Уаме закупиха Сошег-5/Ке и горе-д0- 
лу така успяха да си спасят задниците 
от банкрут. Тръгнаха да правят Теап 
Гойгезв 2, но работата увисна и започна 
да се чака евентуално продължение с нов 
енджин. Следвайки последните тенденции 
В бранша, и алфата на Най-Ше 2 (Н.2) 
безконтролно изтече по Канала, за да се 
появи на хиляди 150-сървъри и дори при- 
лежно опакована В ОМУ0-бокс В Русия. В съ- 
щото Време 19 боймаге показаха зъбки и 
изстреляха на пазара “Обреченост 3”, с 
Което оплново направиха мощна сглъпка 
напред В геймеволюцията. Вп2гагд пък из- 
Караха на пазара 3 нови игри и 3 експанжъ- 
на... Въпреки че това няма кой знае Какво 
общо с темата, но е добре да не се заб- 
равя. 


Сити 17 


Определяна Като своеобразен “инте- 
рактивен филм”, първата игра от по- 
редицата Най-Ше шмаше един от най- 


ПАРТНЬОРИ: 


перфектните сюжети, правени няКога В 
бранша. Вие, поемайки ролята на Гордън 
Фриймън (учен оп изследователския 
Комплекс Блек Меса), участвахте В сеКре- 
тен експеримент, отворил портал Към 
измерението Хеп. Както може да се очак- 
Ва, следва плотална инвазия на извънзем- 
ни. По някое Време В партито се Включ- 
Вап и Военните, дошли да решат пробле- 
ма Като премахнат очевидците на случи- 
лото се. И постоянно насам-натам щъка 
един странен чичка с Костюмче и Куфар- 
че. В Крайна сметка изчистВате Всичко 
по потя си и осъществявате Конгракга 
от него... Ако не сте играли първия Халф, 
определено трябва да го направите, не 
само защото историята Във Вглората 
част е тясно свързана, но и защото иг- 
рата се нарежда В топ 5 на най-добрите 
шутъри за Всички Времена. 

Сега, няколко месеца след инцидента В 
Блек Меса, отново ще се Въплътите В ро- 
лята на Гордън. 6 теп - мистериозният 
човек с Куфарчето, Ви изпраща В Сйу 17 - 
странно градче, В центъра на което се 
извисява цитаделата на бившия шеф на 
тайния изследователски Комплекс опа 
първата част. От Кратки разговори с хо- 
рата на перона и от афишите по стени- 
те разбирате, че Във Времето, докато 
сте отсъствали, портали Към Хеп са се 
отВорили навсякъде. Земята е обявила 


УДОВОЛСТВИЕТО ДА ИЗБИРАШ 
ВИДЕО > КАРТИ 


Смарт Системс............. (02) 962 1414 “ Комел Софт... (02) 9813171 
Канадски Технологии... (02) 920 9390 “| Ролдекс -....(032) 633 536 
(02) 9515345 “Офис оборудване... (052) 615 142 

... (02) 870 0087 “Пролайн .... (056) 841 085 

-.. (02) 822 1000 Рива... -... (056) 842 323 

(02) 946 1398 ИМС........ (0746) 31 538 


АВ! България ЕООД 

ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР НА САМУОМ 
бул. Симеоновско шосе 120, 1700 София 
тел.: (02) 969 9811, факс: (02) 969 9855 


Война на нашестВениците... след Което 6 
Капитулирала. Всички хора, с изключение 
на избраните за надзиратели, са превър- 
нати В един Вид роби, принудени “добро- 
Волно” да участват В генетични експери- 
менти. Родната ни планета е напъплена 
от извънземни, но с Вас се завръща и е0- 
на легенда. Една нова надежда за свобоца, 
ВърВяща с името Ви (от англ. Реетап - 
СВободния). 

И докато хвърчите по покривите на 
града, минути след пристигането си, В 
опит да избегнете свистящите покрай 
ушите Ви Куршуми разбирате, че ог вас 
се очаква да сте месията. Да станете 
този, Който ще сложи Край на глиранията 
и ще прогони извънземните. Естестве- 
но, няма да сте сам. Маме отново са про- 
яВили истинска гениалност Като са изби- 
рали съюзниците Ви... 


. 


- Нещо ново. Нещо по-така... 


Друга задължителна причина да сте 
изиграли първата част на играта са мно- 
жестВото препратки и намигвания Ком 
нея, Кошто ще накарат незапознатите да 
гледат с недоумение, а тези, Кошто Вече 
са се потопшли В света на Халф-а - да се 
подмокрят плихичко от Кеф. 

Първото действащо лице оп минало- 
то, с Което ще се сблъскате, е Барни 
Калхун - готсКкото ченге, застреляло не 


) 


ПУТОТА. ДА 


О15ТВ !ВИТЕО ВУ 


А3В18 


заезбазрвра МУМИМИ.аЗЪТ8.Ь 9 


един и ова Тасе сгар-а В “Блек Меса”. Но 
Всъщност там на ВсичКи Куки шм Викаха 
Барни. Ще се срещнете и с няКкош от уче- 
ните от стария Ви екип, пощурели малко 
през изминалото Време и сдобили се с но- 
Ви домашни любимци. Изродщината си 
проличава най-ясно при срещата Ви с пър- 
Вия Пеай сгар - општомен и представен 
(е. Е : 3 ша : ц Вис думите: “Е, на нея зъбите са изваде- 
НО РАСКИНС | съща тъш вер ни и единствено може да се општа па се 
4: < за е ь- зе оплоди на лицето пи. Неуспешно разбира 
се”. Да, рачетата отново ще Ви изкар- 

Ват акъла със своите подскоци. 
Претърпели са няколко мегпаморфози 
и Вече е собавен още един Вид. Вече не са- 
мо пъплят и скачат, но могат и да бягат 
- при това доста пъргаво, ставайки дос- 
та трудни мишени. Новият подвид е че- 
Си. з ; рен и освен стандартните щети Ви зара- 
Сора Бгаараа, е 71 Мао 9 ; : «. зява за Крапко, смъквайки издръжливо- 
я ИАЗ не. г а Пе ааа стта Ви до 1. И ако има някой друг да ви 
пее ТИН ни 60 „резанес АДРА пи цапне В същия момент, не ми се говори... 
ра орииет а | в. За щастие отново сте под защитата на 

Верния си КостЮм от “Блек Меса”. 

Предлагащ допълнителна броня и фе- 
нерче, с Което да освепявате тъмните 
кътчета по пътя си, неговият нежен 
женски глас ще Ви навява меланхолични 
спомени за приключенията Ви из Коридо- 
рите на подземния Комплекс от първата 
част. Гадно е обаче, че фенерчето, енер- 
гията, необходима Ви за спринтиране, и 
издръжливостта Ви без Въздух под Вода, 
са Взаимно свързани и зависят оп един и 
същ показател. По пози начин плуване 
със запалена лампа шли спринт и сКок във 
Водопад се наказват със задължително 
удавяне. 

Но да се Върнем Към съществата, 
срещу Кошто ще трябва да се изправите. 
Зомбитата (резултат ог Кацването на 
някой Тасе сгар Върху главата на нещас- 
тен хуманоша) също са препърпели някол- 
Ко промени. Освен сгландартното полу- 
разложено тяло с “раче” на главата ще 


БЪЛГАРСКАТА СЛЕДА 


Да ви изглежда Сйу 17 доста познат? Да Ви 
прилича на “Младост” или “Зона Б5”? Направиха 
ли Ви Впечапление оспъКлените по български 
маниер балкони на панелните блокове? Забеля- 
захте ли, че потрошените Коли са лади, Жигули- 
та и прабантчепа... А нашенсКият маниер на 
регистрационните номера? Ами порутената 
Кагерушка и пързалка? Да, почно пези, Кошто 
можете да Видите, ако надникнете през балко- 
на. Сигурен съм, че не сте пропуснали и завод 
“Цимент”. 

И на финала - абревиатурата Н.Л.О... 
Играта е пълна със скрити намигания Към нас. 
И да, първото име, изписано В Сгедйв, е на бъл- 
гарин, не на руснак. Става дума за арпдирек- 
тора на проекта Виктор Антонов, Който, изг- 
лежаа, се е Вдъхновявал акгливно, скитайки из 
постапокалиптиичните пейзажи на българската 
уа 1 4 столица. Затова някои от местата, Които ще 
неаатат нас “ ие + Е ббисилйР посетите, ще Ви заприличат на Сточна гара 
>. ши площад “Гарибалди”. А В далечината може и 
гадае 1 0 0 т:3 „АБ е: 0 60 да мернете лоскавите Кубета на храм-памет- 

4 ник “Александър Невски”. 


А) 


срещнете оглозгани и Виещи “бегачи”, 
Както и огромните “носители”, замерва- 
щи Ви с някой оп петте черни Краба, за- 
нотени Към гърба им. 

Основните Ви опоненти ще са и Вой- 
ниците на Капитулиралата пред извън- 
земните човешка администрация, заедно 
с елитни части от Киборги и цяла серия 
машинарии. Отново, Както беше и В пър- 
Вата част, изкустВеният интелект на 
Враговете е на огромно ниво и в основни- 
ят им Коз срещу Вас. Носят спландартно 
Въоръжение и Всеки сам по себе си не 
представлява голяма опасност, но Кога- 
то са В група, се превръщат В адски 
трудна пречка по пътя ви. Постоянно се 
опитват да Ви изтласкат от моментна- 
та Ви позиция с гранати и са адски труд- 
ни за измамване. Невероятно точни са и 
номерът с показване на носа през Врата- 
та, Жизнерадостно помахване Към гове- 
дата В стаята и Вик “Юху! Ко стаа, пичо- 
Ве!”, Вече не работи. Ако очаквате след 
малко да цъфнат на старата Ви позиция, 
Където да им пръснете черепите, прос- 
то няма да стане. Напротив - ще Ви 9еб- 
нат и ако се опитате отново да им подс- 
Вирнете, ще Ви засипят с олово. 


Както споменах няколко пасажа по-го- 
ре, ще се изненадате от съюзниците си В 
тази игра. Освен учените и останалите 
хора от съпротивата, ще се срещнеге с 
изключително дружелюбните (Вече) “циК- 
лопчета” от първата игра, Които Ви на- 
насяха токов удар. Само че Вече ще Ви 
посрещат не с елекглрошокче, а с Йода 
зу1е изреченийце и Вяла... ъх, усмивка. В 
Н.2 акцентът е паднал по-скоро Върху 
битките Ви с хора, отколкото с инопла- 
негяни и единствените по-големи оп 
Крабовете чуждоземни организми са Поп 
Ап!5 и огромните 5 дег-и. 

Първите са странна Кръстоска меж- 


ду пясъчен бръмбар и Вълкодав. На- 
помнят на арканидите от филма 
“ЗВездни рейнджъри”. Ще Ви гърчат 
през 1/4 от играта и след пова ще 
Ви... не, пова ще Ви го оставя за из- 
ненада, прекалено добро е, за да ви 
развалям Кефа Като Ви го Кажа още 
тук. Влорште ще срещнете Към Края 
на играта. Става дума за огромни 
трикраки говеда, напомнящи за 600- 
ни машини от романа на Хърбърт 
Уелс “Война на световете”. Трудно 
умират и можете да ги свалите само 
с базуки. Докато се разхождах из ци- 
таделата В Сйу 17 обаче, зърнах ня- 
Колко други породи, Кошто не бяха 
Включени В действиего на играта. 

Това, заедно с отворения финал, 
ме накара да се замисля, че наистина 
слуховете ще се окажат Верни и 
приключенията на Фрийман ще ни бъ- 
дат разказани под формата на три- 
логия. Предвидени са и Б055 битки, 
Като отново първата е с хеликоптер 
(хе-хе). Ще се сблъскате и с няколко 
малки, супер досадни дроидчета, на- 
ВяВащи аналог с “Матрицата”. Едни- 
те представляват летящи Камери, 
Кошто Ви заслепяват, ако ги нападне- 
те, а МепНаск-овете са адски маши- 
нарийки, левитиращи и спържещи 
Всичко наоколо с прикрепените си 
остриета. 


Едно от малките разочарования, 
сВързани със заглавието, е арсе- 
налот. Отново добре познатите ни 
9-мм пистолет и револвер, спас-Ка, 
малък автомат с подцевен гранапо- 
мет и ракетомет с лазерно насочва- 
не, обикновени гранати, арбалет и 
едно футуристично пушкКало, заме- 
стВващо щурмовата карабина. 


ВЕРИГА ИНТЕРНЕТ И ГЕЙМКИЧБОВЕ 


ТЕСТВАНИ И УТВЪРДЕНИ ЗЯПИ 
НнЯд 300 ИГРИ НЯ ВСЯКО РС 
ПУКСОЗНА ОБСТАНОВКА 
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Орязани са алтернапивните режими 
на стрелба на двата пагллака (скорост- 
релност и лазерен мерник за Колта), Как- 
то и за базуката. Автомагът е направен 
адски неточен. Залепващите се за стена- 
та мини изобщо не присъстват, а стре- 
лите на арбалета Вече рикошират В сте- 
ни. Запазена е и системата за поражения 
от първата част. 

Най-голямата Ви придобивка е грави- 
плационното оръжие. Имам подозрение, 
че е замислена предимно Като демон- 
страция на невероятната интерактив- 
ност и на физичния еножин, но Въпреки 
това си остава една от най-оригинални- 
те хрумки В жанра като цяло. Да не гово- 
рим, че В последните мисии се “ъпгрейд- 
Ва” и напълно разкрива потенциала си. В 
общи линии с пова оръжие можете аа бу- 
тате Всичко, попаднало Ви пред Взора - 
Включително и Коли. А пък с десния бупон 
можете да Вдигате по-малки обекти и да 
ги запращате срещу Враговете си, ВклЮю- 
чштелно и хвърлените по Вас гранати. 
Адски полезно е, Когато мунициите са 
кът. Пък Винаги е забавно да потрошиш 
цяла сюрия гадове с една плухла четворка. 
Понякога ще можете да го използвате и 
за да си натрупате сандъци Като сплъл- 
бичка или за преодоляванегпо на други пре- 
пятствия. Можете да Вдигате амуниции 
и аптечки. Също така е Възможно да си 
мъкнете маса или Варел, за да ги ползва- 
те като щит срещу Вражия огън. Само 
Внимавайте Варелчето да не е от черве- 
ните, че спава лошо... Ще срещнете и 
енергийното пушкало от първия халф, но 
монтирано на богито, Което можете па 
Карате. 


ТоВа определено е игра, Която успява 
да напъпли долбоко под Кожата ти и да 
започне да снася пам яйцата на параноя- 
та. Умело са смесени Военния екшън със 
сърВайвъл хоръра В спил Вездеп! Еу!, а 
превзетото от зомбита ниво и лудото 
попче В него заслужават Оскар за добре 
структурирано действие и Въздействие 
Върху публиката. 

За усещането допълнително доприна- 
сят и звуците. Сппряскащите писъци на 
зомбитата, Крясоците им, Когато ги 
подпалите, подвикванията между Коман- 
досите, свистенето на Вятъра В ушште 
Ви (нивото с моста е гениално) и чатка- 
нето на Куршумиште В различните повър- 
хности. От Маме просто са се надминали. 
Наисплина през по-голямата част ще спе 
полуживи и редки са моменгиите, В Които 
дВете скаличКки долу В ляво на монитора 
ще показват 100/100. В играта няма слу- 
чайни неща и можете да сте 10090 сигур- 
ни, че след поредната здрава схватка ще 
Ви чакат обилно аптечки и муниции. Кое- 
то малко разваля общото усещане. В 
смисъл - Кой по дяволште се е Врял насред 
плаж, населен с гадове, за да Ви подсигури 


медицинско обслужване?! 

В този ред на мисли: не трябва да се 
подмине и гениалността на дизайна на 
някои оп нивата - уви, Вече няма забеж- 
Ки из други измерения, но пък чудесно са 
комбинирани интензивността на градс- 
Ките боеве, престрелки от голямо разс- 
плояние по плажовете извън града, лудеш- 
Киц адреналинов слалом с ховър шейна по 
каналите и накрая - Внушштелния инте- 
риор на цитаделата. 

Спазена е и модата да се Вкарат пре- 
Возни средства - В случая гореспомена- 
тите шейна и бъги. Малко помощ - бъги- 
то може да се ускорява с зи -а, както 
при спринтирането. Това е достаглъчно, 
за да прескочите няКкош на пръв поглед 
“невъзможни” препятствия. 


Графичната система на Н.2 определе- 
но донякъде оправдава дългия процес за 
разработка. Вопреки че не достига ниво- 
то на Ооот 3 при осветлението, използ- 
Ваният боигсе-енджин го натупва В графа 
физика, мимики и чувство за реализъм. В 
стремежа си ба се изфукат дизайнерите 
малко са попрекалили и на моменти прос- 
то Ви Втръсва да гърмште бидони или да 
наблюдавате гърчещата се В ненужно 
много мимики физиономия на поредното 
МРС. Въпреки това засега Най-Ше 2 опре- 
двлено е играта с най-добре анимираните 
персонажи... 

А най-хубавото нещо според мен е 
отВореният финал. Историята Като че 
ли поставя повече Въпроси, оглколкото 
отговоря на Вече зададените. Така че ще 
чакаме трета част. А между другото, 
играта е Велика, най-добрият сингъл 
шутър на годината и чакането определе- 
но си струваше. 

Георги Панайотов 


Нав: ВОШЯСЕ | 


В бонус Към пакета с играта Влизат и тези две 
геймКи, представляващи римейк на оригинали- 
те, но с новия боигсе енджин. Относно Най-а - 
Визията е малко по-добра от пази на Май де 
поп раск-а, дошъл с Вие 5Н, но далеч зад Най 
2. Задължително го изпробвайте, ако досега не 
сте шмали шанса да Видите що за чудо е. С5, 
от своя страна, е с модела и системата на 
оригинала си. 

Така Вглорият доайен В Класацията на РСМ в 
Възкръснал за ноВ Живот с нови текстури 
(графикагпа на оригиналния С5 е меко Казано 00- 
потопна) и добавени функции Към физичния 
дВигагтел на играта. От една сгплрана, харокор 
феновете на “Кънтъра” Възроптаха, че много 
им е паднал фреймрейта и това им Влияе на 
стрелбата. Други пък ги обвиниха, че на Крива 
ракета Космите 0 пречат. Лично аз се накефих 
на Възможността да изстрелям с откос Варел 
по някой пропливник, не че Върши Кой знае как- 
Во, но сие фън. И все пак, ако Желая здрав опт- 
борен екшън, В Който плакгиката и спратеги- 
ята аа са на челно място, заедно с Комплексно- 
стта на геймплея, то бих направил един ВЕ: 
1942. Лично мнение. 


изпрати втв на нотер обади се от стоционарен пепефон на 
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МЕ. бово Ме о Фюви? 
достни клетинки : те Е-- СТЪЗГ ЕЕ 


Вочач за пвоя о5пп 


посдърнени гаосепо 


уа НОКИА 7700; 9500; 3600; 3620; 3650; 3660; 7650; М-САСЕ; 6260; 6600; 6620; 6630;7610; 3300 
Уда. бопу Епсзвоп 21010; Р800; Р802; Р900; Р908; К7О0!; К700с; 5700; 5700с, Р910г; Р910с; 
/ Е Р910а Затвипа ЗСН: 0410; Р510; С100; С110; Е100; Е400; Е700; Е710; Р400; 5300; Т400; 
/ Ь У200; М200С; Х100; Х450; Х600 Зетепз 555; 856; 557; 5155; 5156 А60;С55; С56; 2128; 
Д АЗ Ст56; С65; С162; Схб5; М55; М56,М65; Мсбд; 565; 5х1 
1 Це че #: зеун код звун. нод 0 зешм код 
#.“ пипируда 99148 > коте 99153 цуни ме отзад  99158 
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ей г с ищ | путБепсоге 9 този герощ ното е пълен идиот, 


7 Еди започва работа В строителна цер ДАРА 
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есип Е зА - сато" пе обича 
апа со5й - песагиг! 5! зщ 
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цоетни анитеции 
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М ц+ и следвай менюто. 
2: (2 2260 за Ди, и совш 7 а ВВАНЪТК на 


к, ; с кода на продукта и : и сюови!? 
а: в. че дА: индекса на С5М-а ти 
ще 1втв + 2 лв. без ддс 
1 я индекси на марки СЗМ -и 
мо Кока Е Зопу Ейсввоп 
| ; 81 Зетепз А Асае! Ме. и смовиГ? 
ЗА Затвипо М Мойогода с кода на продукта, индекса на С5М-а 
9967 9968 за да поръчваш цветни и номера на СЗМ-а на приятеля! 
картинки, полифонични мелоди, 1зтз + 2 лв. без ддс 
Пауа игри и анимации 
трябва да имаш активиран УМАР и съответните настройки 


1,50 лв./ мин. без ддс 
Изпрати с зтз на приятел! - 


изпрати зтз на номер 2260 за 


Меггу С! 7 таз 


9963 
сте нертинни 


боциц „2 


Рд 


пример за поръчка: | восом | 1226011 


Орщем  Пем 


за контакти: и"о(езп.Ьа МТелеком 


9916 


геймплей 


|| издател 
сайт 
„ хардуер 


ВЕМ!ЕМ 


призная, очаквах пози ден, Колкото 
заради пристигането на човека с 
“Козия Крак”, толкова и поради една съв- 
сем друга причина - Възможността най- 
после да държа В ръцете си Маприе: Тпе 
Маздиегаде - Воой/пез. Дългоочакваната 


Н ай-после! Най-Ше 2 излезе! Да си 


игра също се “захранва” оп мштичния 
боигсе-еножин на Маме и само чакаше но- 
Вопо завръщане на Гордън Фриймън, за са 
получи зелена свеплина за своята преми- 
ера. Сега, след множество безсънни но- 


Ц 


щи, прекарани В странстване из пъмния 
свят, създаден от М/пйе Мой и предспа- 
Вен ни В Компютърен Вариант ог Тгойка, 
мога да кажа с чиста съвест, че чакане- 
то си заслужаваше. Играта далеч не е 
безпроблемна, но добрите 0 сграни то- 
тално заличиха Всички породили се В мен 
недоволства. Каквото и да напиша, прос- 
то няма да е достаплъчно. 

Като започнете, първата Ви работа 
ще е да си изберете 


Клан 


т.е. Вампирския род, Към Който при- 
наслежите. Можете самостоятелно да 
решите съдбата си с просто Кликване на 
компютърния гризач, или пък да предпо- 
четете да участвате В малка анкета и 
да оспавите на играта да избере най- 
подходящо създадения, Който пасва на ха- 
рактера Ви. Аз лично реших да се пробвам 
с Въпросите, отговаряйки искрено и без 
зальгване на Всеки от плях. Бях причислен 
Към Клана Малкавиан, Което си е съвсем 
правилно В моя случай. Така че спокойно 


графика ; | 
звук 


С Дсйвоп / Тоа. 

ИА матриевоойппев.сс сот 
Р41 2 вНг, 384 МВ ВАМ. 
софтуер ММп 98/МЕ/2К/ХР Опес!х 9. 0. 
платформа РС. 


| 
гена: 


- да ЕЕ г. 


мога да гарантирам за плочностпта и пре- 
цизността на анкетата. Все пак В днеш- 
но Време човек прябва да е малко луд, ако 
иска да запази поне част оп разсъдъка си. 

Доспъпните Кланове са седем на 
брой, Всичките „доброволни” членове на 
Камаршла. Това е древна Вампирска орга- 
низация, поддържаща „маскараца” и целя- 
ща сравнително мирно съжштелство с 
човешкия род Като не привлича нежелано 
Внимание. Тоест - пиете им Кръвчи 
но не ги убивате и се спараегле никой да 
не разбере Какво Всъщност спе. 

В зависимост от избрания Клан полу- 
чавате различно начално Количество 
точки за разпределение В оппдвлните Ка- 
тегории показатели. Това са например 
физически, умствени и социални умения. 
Всеки Клан има и набор от три сВръохес- 
тествени дисциплини, някои уникални - 
други общи, Возползващи се оп мощта 
на Вампирската Кръв. Става дума за 
дребни трикове от сорта на суперско- 
рост, невидимост, умстВен Контрол, 
преобразяване В Животинска форма и та- 


244 


а 


Ка наглапък. 


Същността 


Воос!тез грабва играча и директно го 
захвърля Във Вихъра на действието. Ясно 
ще усетите, че се намесвате Във Велики 
събития, Вече приведени В ход от потай- 
ниц могъщи сшли. Няма да разкривам ае- 
тайли, но ако прябва да сме честни, спо- 
ред мен това е КРО-то с един от най- 
завладяващите, увлекателно разказани и 
преплетени сюжети, излизало някога. 

Макар и накрая да има няколко различ- 
ни Възможни завършека, играта Все пак е 
до голяма степен линейна. Ако си мисли- 
те, че ще имате Възможност да се при- 
съедините Към безсКкрупулните Сабат и 
да избивате мирното население на града 
-дожете се. В момента, В Който наруши- 
те „маскарада” достаглъчно пъти, авпо- 
матично ще загубите играта. Нещата 
обаче са направени така, че ако си влезе- 
те В кожата на персонажа, надали някога 
ще се почувствате тВърде ограничени. 

Имате и достатъчно основание да 


| опувепните 


| Когато се изправите срещу 
| зомбита или пок разполага- 
| те с голямо пространство 


преиграете Воодфтпез няколко пъти с 
Вампири от различен пол и Клан. Пример- 


| но, ако Ви се играе Като аватар на груба- 


та сила и „нецивилизованите” методи - 


“ Взимате си представител на рода Бружа. 


Ако поК сте урослив Носферату, дори ня- 
ма да можете спокойно да си покажеге 
носа по улиците и ще трябва да се про- 
моквате наоколо, използвайки Канализа- 


|! цията и Всяка налична сянка. Да се проб- 


Вате Като Малкавиан пък, си заслужава, 
дори само за да прочетете плотално по- 
бърканите им изродски реплики. 

Кагоо цяло Ключовата дума 8 играта е 
“апмосфера”. Има няколко плолкова нап- 
регнати момента, че ако персонажът ми 
не беше Вече умопобъркано чадо на нощ- 
та, сигурно щях да полудея от ужас. 

Длъжен съм да отбележа обаче, че 00- 
Като „социалната” част от играта е ис- 


| плинска наслада, оп бойната има какво па 


се Желае. А В по-Късните егтапи на дейст- 
Вието битките наистина са доста. На 
пръв поглед системата изглежда прилич- 


| на: имате специалните умения, различни 


Видове атаки, можете и да 
блокирате. На > пракглика 
обаче нещата просто ня- 
Какси се чувстват не на 
място. Има и значштелен 
дисбаланс между хладни и 
огнестрелни оръжия. Дале- 
Кобойбните | пособия | на 
смъртта са полезни, чак Ко- 
гапо наблъскате докрай съ- 
умения > за 
употребата им. Дори и то- 
гава обаче единственото 
им ярко прешмущество е, 


и сте по-бързи от противника. Е, имате 
и огнемет, но това не се брои. 


ЗВуковите ефекти сами по себе си не 
са нещо, ковто ще Ви хвърли В оркесплъ- 
ра, но не са и за оплакване. Музиката, оп 
своя сплрана, е съставена от качествени 


парчета и пасва идеално на нощните Клу- 
боВе, заведенията и другите интересни 
местенца, Кошто неизбежно ще посети- 
те. Репликите обаче... просто... ами... 
идвални са. Толкова чувство, плолкова 
плам! Някои МРС-та ще Ви се прииска да 
ги очистите, само заради дърдоренето 
им. С други пък просто ще искате да си 
поприказвате още, и още, и още. Не бива 
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ако го сравняваме с последното тВоре- 
ние на Маме, Воодтпез определено отс- | 
тъпва. Като Капак е шс по-тежки сис- 
темни изисКВания. Не помага и фактъп, 
че моделите на някой МРС-та са несрав- 
нима наслада за очите - изправени д0 
тях, другите осглавят Впечатление за |” 
нещо преплупано. Но пък лицевите изра- |; 
жения, съчетани с майсторското озвуча- | #9 
Ване, няма просто как да не | 
Ви накарат да се привърже- | 
те Към някои от героите. | 
От Тгока за съжаление 
май започват да спазвап 
лошата ппрадиция да пускат | 
игри с доста бъгове. Исея 
си нямам Какво правят 68- 
та пестерите им. 


да забравям и местния радиоКанал, Който 
ще чуете оп различните приемници. На 
няколко пъти поръчките на нощния принц 
трябваше да изчакат, защото първо ис- 
Ках да си изслушам емисията. 

Както Вече споменах В началото, Ви- 
зията е захранена от прекрасния бошгсе 
енджин. Но макар и достойно зрелище, 


щ- Легенди 
ф<- за драконовото 
копие 


Вошна с Царицата на Мрака не е 
Злото. Двама брагля-близнаци ще 
| опит да сбоднат Копнежите на 


сорцето си Въпреки свегпа, Въпреки 
содбата и против Боговегпе. 


СВеглот Крин след опуспошиглелната 
спокойно мясгло вопреКки победагла над 


грябВа да се изправягл огново срещу 
Царицагпа и един срещу друг В оглчаян 


Матриге положението определено е по-д06- | 
ро, оплколкото с Агсапит и Тпе Тегре об | 
Нетета! Ем! -- на места пак ще ви се иска яко | 
да псувате програмистите. Но, Както се | 
Казва, расп-ът пое. 

Въпреки Всички недостатъци това е | 
игра, Която ще обикнете. Нощен Живот с | 
Всичките му елементи, сплрахогтни пер- 
сонажи, интересни Куестове, няКолЛКо | 
прекрасни нива, отличен сюжет... Ако | 
ВРО е част от речника ви, Воодипев не е | 
нещо, Кого можете да си позволите да 
пропуснегпе. 

Борис Цветков 


Талон за отстъпка 


| С този талон можете да получите 


| "Легенди за драконоВото Копие". За 


1090 оглсплъпКа при закупуването на 


Всяка Книга от гприлогиягла 


повече информация посетете 


нашия сайт: 


умуууу пп” одаг.сот 
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ичовете от ЕА знаят как да си Вър- 

шат работата. Ей богу, и още Как я 

Вършат само. Съвсем навреме на- 
душиха набързо, че след два филма за 
“бързи и яростни” момчета няма Как па 
не се разрази мания по нелегални аВломо- 
билни състезания. 

Маркеглолозите на геймгиганта изпо- 
лзваха този факт и бързо-бързо направи- 
ха игра, Която Веднага успя да се похне В 
тазгодишното издание на МСб-то и да 
се навре толкова дълбоко В сърцата на 
геймърите, че гаджета, домашни питом- 
ци и прочее население В Къщи да губи не- 
равната битка за Внимание с извинение- 
то: “Само още една обиколка”. Сега филм 
няма, но Вече не е ши нужно, за па се 
превърне Мевд Тог бреед: Опдегдгошпд 2 
(МЕ5:2) В един оп най-желаните Коледни 
подаръци. 

Играта е невероятна, и Вместо да Ви 
пърхам от щастие до Края на текста, ще 
се опитам да Ви я представя максимално 
най-обекгливно. 


Талон за отстъпка 


С този галон можете да получите 
1090 отстъпка при закупуването на | 
Всяка Книга от гплрилогията | 
"Легенди за араконоВото Копие". За | 
повече информация посетете 


нашия сайт: | 


ч 


т 


„а к: 


"е. 


Сюжет В рейсър не се очаква и да има. 
И все пак глук той присъства и - макар и 
постен - е приятна добавка Към по-пъл- 
ното проникване В атмосферата. Пак ще 
сте безименият пилот от първото заг- 
лавие, преживял малък “инцидент” докапо 
бръмка из града с ултпрапунингования си 
Скайлайн. С Кола и глава на хармоника той 
решава да се оптегли за известно Време 
от ъндърграунд-сцената и да запали ожа- 
панките В посока Бейтаун. Но човек не 
може да избяга от съдбата си - на лепи- 
щето го посреща сладураната, с Кояпо 
Връткахте последното бонус-рейсче В 
първата игра. И отново започвате бавно 
да градите реномето си на фурия на пъгля. 


Као цяло Вторият МЕ5: е минал под 
мотото “Колкото повече, полкова пове- 
че”. Разработчиците не са пипнали почти 
нищо оп добрите страни на сгларото 
заглавие, понавестили са няколко други 
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геймКи, избрали са си най-готиното оп 
тях, изшлайфали са го, лепнали са му Ви- 
нили и неон и са го бухнали Във Впората 
част. И така двойката е прекрачила с ня- 
Колко сглъпКи границата между суперпъл- 
ния експанЖжън и пълнокръвната Вплора 
част. И точно така ппрябва да бъде - ще- 
ше да ми е неприятно да се повтори ис- 
торията с Негоез 4. Защото по мое мне- 
ние феновете на една поредица просто 
искат повече от същото В по-добра опа- 
Ковка, а не нещо съвсем ново, но със спа- 
рото име. 

Основната промяна В спа на игра е, 
че, съвсем В духа на Опузг, СТА и Майа, ще 
можете да фжиткате из града, Когато не 
се състезавате. Всъщност ще Ви се на- 
лага да го правите, за да се докопате 00 
следващия рейсинг например. Според мен 
това е мега добро попадение - преди се 
налагаше да си сглобявате Картата на 
ситшто наум и то на база пистите, Кои- 
то сте изкарали. Сега просто можете па 
се разходите поКрай Казината или да 
пробвате Колко ускорявате на магиспра- 
лата. Освен избор на състезания ще мо- 
Жете да се промушште до гаража си или 
да нахлуете В някой от магазините. За да 
си Купште нов спойлер или броня, Вече 
трябва да се замъкнете специално 00 
сергията за Виртуални части - не може- 
те да го направите от менютата след 
състезание. Оспланалите шопове са за 
ъпгрейди по двигателя, рисунКи/боя/Вини- 
ли, автоборса и местенцето на специа- 
листа (тук има нови шукаритеги за Ко- 
лата Ви Като неони, понколонки, гъзарс- 
Ки Врагли, хидравлика и т.н.). 

Количеството на авгломобили и чар- 
кове е Вдигнато двойно. Добавена е и 
екстрата след ъпгрейд на дВигателя па 
се доплъркаляте до майстора и да продъл- 
Жите пунинга ръчно до най-малката под- 
робност. Точно Както В реалиспичните 
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рейсъри, ще можеге да определяте пвър- 
достта на окачванегло, силата на пурбо- 
то и двигателя, дори МО5-а. Ако не Ви 
достигат Кинтиге за някой ъпгрепйа, не е 
нужно да закупште целия пакет (за двига- 
теля примерно), а само чарковете, които 
можете да си позволите. 


И така, докато си блюсКаме главагпа с 
финансовите Въпроси, лека-полека стига- 
ме до същината на играта - самшпе със- 
тезания. Те Ви носят гущерчета. Има 
три начина да си набавяте финансови 
постъпления. Първият е най-лесен - 
джиткате из града и пук-таме си нами- 
рате по някоя пачКка. Влорият изисква па 
се адоближите до друга състезателна Ко- 
ла, докато сте В т. нар. Ехроге режим. 
Тук създателите на играта са интвгрира- 
ли брилянтно елемента с уличните прес- 
ледвания. Порво трябва да догонште 0по- 
нента си, а след пова да му се дръпнеге 
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на 300 метра. Понякога точно пози плип 
гонки са много повече изпълнени с адрена- 
лин оп сгландартните състезания - пу 
се измъквате, ту Ви изпреварват и Всич- 
Ко това В наптоварения градски график, 
Където избирате дали да опънете 0по- 
нента на скорост на магистралата или 
да го скъсате от малки и остри завойче- 
та В центъра. 

Последният подход за увеличаване на 
Капиталите Ви е да участвате В “стан- 
дартните състезания”. Тук е Вглората 
голяма промяна. ЕдинстВено Огад, Фрип и 


в Инферно Младост 
я Инферно Плиска 
я Инферно Студентски град 
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Сисш! режимите са осплана- 
ли непроменени. В Оп-а Ве- 
че не сте сам на пистага. 
Освен че прябва да направи- 
те нужнште точки, подна- 
сяйки Колата, трябва пос- 
тоянно да догонвате оспа- 
налите при автомобила, Ко- 
што на Всичкото отгоре Ви 
се и пречкат. Добавен е и 
Втори режим Оп, В Който 
подобно на зрит-а нямате 
очертана писта, а отсечка 
от града, В Която сте сам, 
но В условията на адски ин- 
тензиВвен прафик, и трябва 
да биете предварштелно зададен резул- 
тат. 

Новите попълнения В графа писти са 
ОВСо биее! Х. В Опдегдгошпа Васто |еадие 
(ЧВО ще Карате на по-“пистоВи” писти 
срещу 5 опонента. За пази цел ще мине- 
те през спладиона на града, летището и 
Йокохама (1), тук няма трафик, прасето 
е изчистено от Всичко и единствената 
пречка пред финала са останалите съспе- 
зателни Коли. Згее! Х също е доста инпе- 
ресен режим - В него управлявате дзверо 
си на писти, подобни на тези от Опй-а - 
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с тесни и с много остри завои, но няма 
да можете да слайдвате, докато се 00- 
копвате до първото място. 

Всеки от режимите е адсКи добре пип- 
нап, единствено дрифтоВеге са сгланали 
мощно по-изнервящи и трудни. За някои 
обаче почно това ще е тръпката. Самите 
писти са изработени със сгандаргтния за 
ЕА професионализъм и са повече от добри. 


Адски ме учуди раз- 
нообразието, Което пе 
залива, наВреш ли се В 
автоборсата. Вече не 
можеш да имаш Всяка 
Кола, Която пожелаеш, и 
гаражът ти шма опре- 
делено място за Возила- 
та, Кошто си закупил. 
Също така при покупка 
няма да се пренесап 
Всичките гли ъпгрейди В 
новата Кола, а ще тряб- 
Ва да си я пунинговаш 
отначало. За сметка на 
това изборът е чудови- 
щен. Като започнем от Вече познатите 
ни модели (Магда МХо, Р206, Ес!рзе, и 
т.н.) стигнем б0 гозарски мутраджийс- 
Ки джипове, Включштелно и цивилен 
Ниттег. Новите добавки са на ВсичКи ни- 
Ва - учуди ме присъствието на дърве- 
няшката (и Визуално, и Като параметри) 
Тоуойа Согоа (модел 87-а). Добавени са 
доста американски марки (слуховегпе, че 
авгомобилните грандове плащат на ЕА 
продуктите им да присъстват В заглави- 
ята им, а не обратното, май В Крайна 
сметка са Верни), Както и доста повече 
4М0 леки Коли. Преди единстВеният 
представител на пази група бе Скай- 
лайнът, а сега Вече можете да си подка- 
рате и Мивириз!! ЕМО М! - Колата на глав- 
ния герой В “2Еа5! 2Рипоиз”, Което опреде- 
лено си е плюс. Този модел присъства Във 
Всеки самоуважаващ се рали симулатор, 
но В повечето е немислимо да го разго- 
ниш над 3-та скорост. 

Всички Возила се държат доста раз- 
лично едно от друго на пътя и блестят В 
някой от параметрите си (скорост, уско- 
рение, стабилност) за сметка на други. 
Ултимасивна Кола няма. С Възможноспт- 
та за фин пунинг по двигателя спокойно 
можете да използвате една и съща за 
различни цели (преди Винаги сменях Скай- 
лайна с Ма!а за дрифтовете и с Нопда 
52000 за драговете). Отново чат-пат Ви 
се огключва по някой уншкален ъпгрейд, 
Който обаче можете да инсталирате са- 
мо на една от резачките си. Но мояп 
опит показва, че японските Коли по деташи 
си остават най-добрите. 


Визуално Колата Ви подлежи на доста 
широка гама промени. Освен стандарт- 


ната смяна на предна и задна броня, прес- 
плилка, Капак, спойлери и фарове, Вече мо- 
жете да пипнете Всеки един нешн еле- 
мент. Започваме с Възможността пред- 
ният Капак да се отваря настрани, а не 
нагоре, и да добавите по-готини сгпра- 
нични огледала. Отваряйки багажника, мо- 
жете да се насладите на нацвъканите 
Вътре СО дисплейче, две ОГРОООМНИ 
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тонколони и МО5 бутилка. Можете па за- 
мените джантите със спинъри или пък да 
Вкарате мощна хидравлична система за 
Еаз ез! 59е подскоци (“5Ш! Оге” з1уе). 
Неонът Вече не светКа само под Колата, 
но и огрява с меКа свепллина багажника и 
оВигаглеля. СВегллината на фаровете Ви 
също се променя, за да съответства на 
цвета на Колата. Дори можете да инс- 
талнете допълнителни дюзи за нитрото, 
Което да го издухва под гумите или от 
Капака, Капо СКайлайна В 2Еаз! 2Рипоиз. И 
ако това не Ви е достатъчно, цветовата 
гама на изгорелите газове също може па 
се промени по Вкуса Ви. 

Виншлште са адски много повече: доба- 
Вени са цяла нова гама от спандартни, 
на цялото тяло, уникални, най-добрите 
от състезанието “Нарисувай ми Винил”, 
организирано от ЕД, Както и няКолКо на 
най-популярните Опдегдгоипа американски 
състезатели. Точно това е нужно на заг- 
лавие от този тип, за да се издигне 00 
КултоВ статус. А и Вече В мулти доста 


по-рядко ще срещнете Кола близнак на ва- 
шата. Разбира се и бройката на целите 
“костюми” е Вдигната. Системата за 
Визуален рейгинг е леко пипната и специ- 
алните изпълнения тип “мини на един 
Косъм разстояние до Кола от ппрафика 
или нисък полет над плополите от моста” 
Вече не Ви носят плочки пресглиж, а пъл- 
нягт нштро скалагла Ви. Това малко проме- 
ня геймплея, плой Като Вече МО5 ре- 
зервът Ви не е фиксирана цифра и мо- 
же да се използва по-често В зависи- 
мост от уменията Ви. 


Нао-накрая ЕА добавиха Възможно- 
стта за Гап игри В МЕЗ: серията. Да, 
това е полкова яКо, че ще го повторя 
- ИМА ГАДАДАМ! Така че Край с бъгави- 
ят Интернет-плео и сКапания пинг - 
можете да си цъКате с приятелчега- 
та оп блока или Клуба по Всяко Време и 
га Ви душа поиска. За подобряване на 
личните Ви резултати обаче ще пряб- 
Ва да намалите доста графичните се- 
тайли. И тук играта отнася един- 
спвената черна 
точка - обратноп- 
ропорционално 9 на 
стотиците “| Въз- 
можности за пу- 
нинг по Колата, В ръ- 
цете Ви има доста 
постни > настройки 
за цялостната Ви- 
зия. Защото МЕ5:02 
е невероятна гра- 
фичо -  блър- 
ефектът при Висока 
скорост, реалистич- 
ните сВегллини опа 
фарове и улични лам- 
пи, зашеметяващи- 
те отражения по Ка- 
пака на Возилото Ви и искрите, Когато 
одерете бордюра, Ви Карат да се чудите 
Как се чувства Видеокартата Ви момен- 
та. Дори страничните огледала огпразя- 
Ват. И проблемът тук е, че тази графич- 
на фиеста понякога пречи - оплКлонява Ви 
се погледът по мацата, отброяваща на 
старта, и пропускате първите няколко 
секунди, зазяпвате се из града и се пряс- 
Вагте В някоя мантинела, или изскочилата 
зад ъгъла Кола Ви заслепява и я блъскаппе. 

Вплорото малко измрънкване е по по- 
Вод саундтрака, Който малКо не му 90с- 
туга да се докопа 90 Кулповостта на 
първия. И все пак е задължително да чуе- 
те Напдегв оп Пе ЗТогт на О0ог6 В изпълне- 
ние на Зпоор ДиОбДжи. 

Та ако още не сте го разбрали, това е 
ИГРАТА. Намерете си я, циКлеге на нея, 
отсвиреге ВсичКо останало. А аз опливам 
да търся начин да се сдобия с кеш за 
проклетия ЕсПрзе на автоборсата В Го- 
рубляне. 

Георги Панайотов 
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ма нещо особено покрай Таг Муагв- 

игрите. Като че ли повечето стра- 

сти около пях се разразяват В пе- 
риода на очакване, опколкото след Капо 
излязат, ш поне напоследък над половина- 
та от тях тегне проклятието на посред- 
стВвеността. Сравнштелно често ноВи- 
те заглавия не задоволяват желанията, 
но Въпреки това Винаги с нетърпение ча- 
Каме следващото и си го Взимаме. Не 
знам дали има по-издръжливи фенове опа 
тези на “Междузвездни Войни”. Проспо 
желанието по един или друг начин да наб- 
людаваш дъгите на светлинните мечове 
и ожедайските дуели е непреодолимо. По- 
не В моя случай. Една от най-големшпе из- 
ненади за миналата година беше излиза- 
нето на ролевата игра Клатв о те 019 
Верир!с (КОТОК). Излязла изпод Вещите 
пръсти на генишште от Вомиаге, пя се пре- 
Върна В събитието на годината за започ- 
Ващия леко да запада Жанр на сингъл ори- 
ентураните КРб-гпа. 


За едно ВРа най-Важните елементи са 
ролевата система, Която ще използва, 
светът, В Който ще се развива, и накрая 
добрият сюжет, Който да свърже Всичко 
това В едно цяло. За това много хора се 
изненадаха, че използваната В КОТОН леко 
модифицирана трета ревизия на Оипое- 
о0п58гадопз правилата не само се оКаза 
подходяща и за една фантастична Вселе- 
на, но Всъщност плака добре 0 пасна, че 
засенчи дори Еогдо!еп Вват заглавията. 


Овзигап Етейаттет/исаз Айв 
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АГ догодина? 


Елегантно се подмина и “проблемът” със 
специфичността и относителната слож- 
ност на пази система. Резултатът 66- 
ше... да го наречем ВП2гагд-ски - лесна за 
усвояване и трудна за усъвършенстване 
игра с невероятно пипната история и 
персонажи, докосващи се до сърцата на 
геймърите с уншкалните си характери. 
Сега разработката на Вплория КОТОН е 
поверена на ново геймспудио и пред мом- 
четата от екипа стои на пръв поглед не- 
посилната задача да развият идеите и 
славата, заложени В първата игра. 

ПърВото, Което новите автори са 
направили, е да обособят продължението 
Като самостоятелно тВорение на ниво 
сюжет. Така спарите фенове и новите 
почитаглели би трябвало да се зарибят В 
позната обстановка и В същото Време са 
не остават с Впечатлението, че са изпус- 
нали предишен Важен епизод от сериала. 

В случая са изминали 5 години оп съ- 
битуята В първата игра и за разлика оп 
повечето сюжети, В Които сте суперге- 
рой с амнезия, пук ще сте супергерой с 
Вече Възвърнала се памет и специални 
умения. Все още не е ясно и доста се спе- 
Кулира дали, В зависимост от това Кой 
от двата завършека на първата част 
сте избрали, ще се различава и игровият 
свят, В Който ще попаднете. Но и В ова- 
та случая ситовете (звучи малко дърве- 
но на български) ще са набрали мощ за по- 
редната конфронтация с ожедаште. Ос- 
Вен тях и друга, мистериозна сила ще 
заплашва добруването В Републиката. 
Сигурно Вече сге се досепили, че съдба- 
та на хиляди невинни душици отново ще 
уВисне със спрашна сила на уверената 
Ви, държаща светлинен меч, десница. 


Всъщност малка поправка - съдбата 
на Републиката не е само Във Вашште ръ- 


це. ЕслестВено, ще можете да циклите и 
соло, но също Како и В първата част по- 
фън е да го направите В Компания. До 10 
неигрови персонажа (МРС) ще се движагл 
ВъВ Вашите Кръгове и някои от тях Вече 
ще сте ги Виждали. Всеки оп глях отново 
ще идва със собствена индивидуалност, 
стремежи и цели, Ком Кошпо ще се спре- 
ми. Всеки ще има и т.нар. двойспвен ха- 
рактер - т.е. ще може да Кривне по пътя 
на “лъмната” шли “светлата” сглрана на 
Сшлата. Малката Ви банда ще е наплова- 
рена В пърбуха на Ероп Намк - познатия 
ни от първата част звездолет, но при 
Какви точно обстоятелства той е по- 
паднал В ръчичките Ви, Все още не е из- 
Вестно. С негова помощ ще обикаляте 
от планета на планета. В сглила на Класи- 
ческите ролеви заглавия Всяка нова мес- 
тност ще Ви предлага множество неиг- 
рови персонажи и Куестове, Варшращи оп 
станалите Вече банални Куриерски мисии 
до лов на глави, наемнически задачки и 
Всичко, Което можете да очаквате ог 
една ЗТаг Магв-игра. 

Някои от членовете на екипа Ви ще са 
съгласни с изпълняването на една задача, 
други - не. Дори някош от съюзниците си 
ще намерите едва след изпълняванепо на 
специфична задача. Не се знае дали, по по- 
добие на Вадиг5 бае, те ще Вървят 8 
комплект с уникални Куестове и само при- 
състВието шм В групата ще отключва 
тези приключения. Авторите обещавап 
около 45 часа геймплей, Което им оставя 
достатъчно пространство за развихряне. 


8 първия КОТОВ бяха едни от най-зре- 
лищните, Кошто съм Виждал В ролева иг- 
ра, и Визуално се равняваха на сблъсъците 
от уед! Клам. Зад Красотште за окото се 
Крие добре познатата ни и доразвита по- 
ходова система, използвана В Вайдигз 


байв и |сеу/па Оае. На пръв поглед реал- 
новремеви, сблъсъците ще се развиваг 
на опдвлни сплопки, В Кошто успешните 
попадения и броят удари на персонажа Ви 
ще зависят от нивото му и уменията, с 
Коцто разполага. По Всяко Време ще мо- 
жете да биете паузата, да прецените и 
да отрвагирате на създалата се сигуа- 
ция по максимално правилния начин. С 
други думи бойната система е същага... 
Или Всъщност не съвсем. Добавени са 
няколко нови трикчета Към умението Ви 
за боравене със светлинната сабя. Както 
ив уеду Клот!-сериите, ще можете па из- 
берегте няколко различни стила за бораве- 
не с меча. Всеки един от плях ще е на прин- 
ципа “кКамък-ножица-хартия”, така че по- 
бедата Ви ще зависи и оп правилния из- 
бор, Който да Контрира Вражеския спил. 
Един например е най-полезен, Когато спе 
обградени от Всички страни В плясно 
пространство, а друг ще покаже силата 
си при напечени дуели един на един. 
Естествено, екшънът ще е подкрепен 
от наистина зашеметяващ арсенал оп 


оръжия за близък и далечен бой, брони и 
други шукаритети. Все още не се знае па- 
ли ще присъства интересната хрумка па 
събирате разни чаркове, Кошто после па 
използвате за ъпгрейд на арсенала си и 
дори да си изковете собстВен меч, Вла- 
гайки различни Кристали В дръжката му. 


Какво обичат 

лошите момчета? 

Проблемът на съвременните заглавия 
е, че наистина рядко ни поставят В Кожа- 
та на лошковец. Дори и В първата игра 
можехте да сте 5йп само за около час. 
Според непотвърдени информации В про- 
дължението това ще се промени и нацс- 
тина ще има значение дали сте от “006- 
рипв” или оп “лошите” момчета. И пова 
няма да се изразява само В различния скин 
на персонажите Ви. Някои от съекипници- 
те Ви например ще са с |ам/ш! доой уклон 
и няма да търпят да се движат В една 
Компания с Вас, доКато безчинстВваге с 
червения си свегллинен меч. 

А Какво можем да очакваме на пехни- 


ческо ниво от геймКката? Имайки предвид 
Красотата на първата част, особено от- 
раженията по различните повърхности и 
сВегллинните ефекти, не Вярвам да спа- 
нем свидетели на някаква графична рево- 
люция. По-скоро ще има фин тунинг плук- 
там. От друга страна енджинът не про- 
щаВаше на ВидеоКкартага Ви при големи- 
те открити пространства, така че ако 
не сте го направили Все още - Време е да 
се запасите с много КВАМ и пореднопо по- 
Кколение СеРогсе. Но профуканите пари оп- 
ределено ще си струват. 

Не съм се ровил да огкрия някакви 
мнения на тема саундтрак и озвучение, 
защото В случая зад гърба на Обзифап 
стоят едни от най-добрите Композипо- 
ри и музиканти на |Гисаз-спудияпа, а за 
тях Заг М/агв-марката и професионални- 
те филхармонични оркестри са нещо не- 
разривно свързано. Ще поживеем и ще Ви- 
дим. Единственото ми притеснение е, че 
ако не Внимаваг, | исаз може да си прова- 
лаят сесията с тази игра. 

Георги Панайотов 
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Ва момент човек свиква с Всичко - славата на пират, 


битките по море, пролятата В дувли Кръв, планците, Кои- 

то забавляват изгпънчените дами, екипажа... злапнште 
съкровища! Дори... Дори Вече започвам да Възпривмам и силно 
обезпокояващия факт, че имам брада. И Всичко гпова В името на 
приключението! 

Още като съвсем дребен и незначителен малчуган ЖиВвотъгт 
на главния герой е една мащабна, динамична, значителна аван- 
тюра. Всичко започва, Когато една Вечер по Време на семейна- 
та Вечеря В Кощата с гръм и трясък и без Капка уважение се из- 


Римейк на един класически хит 
от зоратана компютърните игри 
а 
сто МВЕК? 
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платформа РС 


сипват “злият маркиз” и неговите хора. Бащага на главния ге- 
рой (шмето си избирате собственоръчно - да кажем Джак) дъл- 
жи пари на Вопросния благородник. В резултат на пова цялото 
семейство е опвлечено В неизвестна посока. Измъква се само 
Джак. Топ дава Клетва да отмъсти. Години по-Късно, Вече порас- 
налото момче плава на Кораби. Първоначално се примирява да е 
част оп екипажа, но В Крайна сметка постепенно започва аа 96- 
монстрира на индивидуалистичния си характер и очевиден та- 
лант В корабоплаването. Така обикновеният моряк сглава Капитан. 

Оттук-натаплок Всичко е Във Вашите ръце (и пиратска Ку- 
Ка). Несигурно, но изпълнен с оптимизъм, правите плахи сглъъпки 
с дървения си Крак към светлото бъдеще бъдещето на безми- 
лостен морски Вълк и пред еднооката Ви смрадлива физиономия 
се разкриват безкрайни хоризонти... Добре де, преувеличих: ге- 
роят ни е средностатистически човек и не е инвалид, поне В на- 
чалото на играта, докато още не се в дуелирал. :) И все пак по- 
не едно от изброените неща беше истина: пред Вас се разкри- 
Ват адски много Възможности. 

Ако сте геймър от по-старото поколение и сте се сблъскКва- 
ли с оригиналния Класически хит на Сид Майър, със сигурност 
знаете Какво имам предвид. Можете да захапегте Всякакви инт- 
ригуващи мини-Куестчета, Кошто играта предлага - да отКри- 
Вате своште изгубени роднини шли пок да се омотаете В нови 
исторци, предлагани услужливо от хората В различните градче- 
та, Които посещавате по Време на своште мореплавания. 0с- | 
новната Ви задача може да е и отмъщението и изцяло па след- | 
Вате тази пътека, с едничКката цел да изпълните Клетвагпа, да- 
дена В началото. Но, Все пак говорим за пирати... 

И може би най-привлекателен е 


пътят на богатството 


Можете да откривате нова земя, скрити съкровища. Да 0г- |” 
рабвате кораби (товарни, пиратскКи...), Кръспосвайки Карибите. | : 
Да насъскваге хората от различните градчета да се нападат | 
едни други или пък самите Вие да ги нападате (индиректно, апла- 
Ккувайки пехни Кораби или директно, удряйки по самите селища). 
Ако страстта ви е да плетете интрижки, разполагате с чепи- 
ри основни европейски сили, готови да се изпотрепят една дру- 
га - англичани, французи, испанци и холаноци. Освен да Вършите 
мръсоплийки, можете и да помагате на дадена страна. Така по- 
лучаВвате награди и привилегии, изкачвайки се В йерархията. 

Рангът Ви, освен Всичко друго, е Важен и за Вашите роман- 
пични успехи. За да привлечете Вниманието на дадена дама (ня- 
Коя от дъщерите на губернаторите) и да получите покана за 
танци от нея, Като за начало е необходимо да имате Висок ранг 
и ефектно облекло. Бижутата също помагат. Доплук Всичко бе- 
ше лесно. Кошмарът започва, когато се доберете до Въпросна- 
та покана. Следва една неописуема мини-игра шли, за да бъдем 
по-точни, гореспоменатите танци. | 

Вашата партньорка застава срещу Вас и с движенията на | 
ръцете си показва накъде трябва да се движите. И сега аз наис- 
пина разбрах Колко сложно е за един пират да танцува и Колко 
глупаВ може да бъде един танц. След Като сгазих префиненште 
крачета на ВсичКи дами, с Кошто се опитах да танцувам, и полу- 
чих само разочарованите им ВъздишкКи, открих Колко сложен е 
пътят Към сърцето на една жена. Какво да се прави - сложно не- 
що са междуполовите Взаимоотношения... ;) 

Хареса фактът, че съществува 


| 


Тор 10 на най-преуспелите пирати 


Това е друга опция за Вашето развитие - изкачвайКки сплълби- 
цата и преборвайки се с опонентите, можете да пуснете пипал- 
ца из целите Кариби и бавно да си присвоште цялата мощ, спла- 
Вайки най-голямото морско страшилище. За целта, разбира се, Ви 
очакват сражения не само със самите конкуриращи Ви пираги, но 
ис Всякакви Кораби, Които Ви се прииска да направите на птрески. 

Механизмът на дадена морска битка е следният: единият 
Кораб атакува другия (може или да бягате от някой нападаплел, 


ши той от Вас) и започвате да се целите с оръдията. Когато 
единият реши, че моментът е настъпил и е унищожил доста- 
мъчно голяма част от другия плаваглелен съд и екипаж, капшта- 
нът отива на ВражесКата палуба. Там започва дуел с Командира 
на прогливниковото “Коршпо”. 

В пози тип сблъсъци шмате основно три плипа атака (изби- 
рате и между различни оръжия, моето любимо е за бърза агака) 
и защита. Ако сте достатъчно наблюдапелни, ще опКриеге 
Кой удар се готви да направи опонентът Ви и ще изпълнипе за- 
тапващите го дВижения. Когато някой изпълни успешен ход, 
прави Крачка напред. 

Целта е да изпикате прогливника до Края на Кораба (или пой 
Вас). Позитивизмът на играта обаче не е пренебрегнат дори и 
тук. Даже при несръчен дуел и загуба за Вас, Вие не умирагпе, а 
попадате В запвора и играта продължава. Можете шли да избя- 
гате през нощта, Криейки се от стражата, или, ако имате па- 
ри, да подкупште някой пазач, Който да Ви пусне. И В двата слу- 
чая отново се Връщаме на сцената. А Когато Веднъж мой про- 
глувник ме изхвърли на безлюден остров, дори ппогава след годи- 
на мина Кораб и ме спаси. Чак ме направи свой Капшпан. Та В 06- 
щи линии това е една 


приказка без Край 


Малко по-подробно за градовете - пе Всички си приличат. 
Има губернатор, пиратски Капитан, Вожд на племе, абат. Или да 
обобщя: съотВетнагпа главна фигура, спояща на чело на дадено- 
то селце или град. Можете да разговаряте с него. Той може да 
Ви дава мисии, Които приемате или не. Би могъл да има и дъще- 
ря, с Която Вече Ви разказах Какво можете да спорите. Можете 
да посетите таверната - опглук си набирате екипаж. Важно е 
да сменяте моряците си от Време на Време - сгарият тим мо- 
Же па се измори, да стане нещастен и недоволен или просто да 
бъде избит. 

Тук научавагле и КлюКите Капо ог някой сплранник можегле да 
закупите Карта на съкровище или друг интересен предмет. Оп 
търговците можете да Вземете спока или да шм пробутате 
своите боклуци на изгодна цена. На пристанището можете да 
си поправите или продадете Кораба. 

Каго цяло аплмосферата В играта е много Весела. ЦВетове- 
те са ярки, музиката е приятна и позитивна. Имате безкрайни 
Вариации на мисиште. 59 Мейег5 Риа!вз е плолкова разнообразна 
и Ви дава плакава свобода да избирате Какво плочно да правиге, 
че със сигурност можете да правите това, Което на вас ви в 
приятно и да си модвлирате перфекглната за Вас игра. 

И тъй Като Вие избирате, няма начин да не Ви допадне, за- 
щото жанрът 0 спокойно може да се определи Като „направи си 
сам”. Освен пова името на легендарния геймдизайнер Сид Ма- 
Пор В заглавието Винаги е било гаранция за качество. Какпо бя- 
ха Казали Колегите В една чуждоезична гейммедия: „Ако обичате 
забавлението, няма начин да не Ви хареса и тази игра". 

Лили Стоилова 
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Виегооще 


аз, както и хилядите фанапични фе- 
нове на Меда! о? Нопог по свепла, с 
негплърпение очаквах 4 ноември. Това 
беше официално обявената дата, Когато 
на пазара трябваше да се появи най-нова- 
та серия от приключението. Еспестве- 
но, ЕА Сатез, Както обикновено, спазиха 
обещанието си. Няколко дни по-Късно, с 
разтреперана от вълнение ръка, Взех оп 
редакцията ОУО-то с Растс Аззаш!, пред- 
назначено за мен (играта има нужда оп 
цели 4,5 ОВ дисково пространспво)). След 
Като се снабдих с ЖиВвоплоподдържащи 
хранителни и питейни припаси за няколко 
дни, се барикадирах доволен Вкощи. На фо- 
на на скапващото се Време В София, перс- 
пектувата да се поглопя В атмосферата 
на Китни плухоокеански островчета, Къ- 
дето да пръскам японски пиКВви, ми изг- 
леждаше повече от привлекателна. 


В новапа Меца! о Нопог: Растс Азваш! 
на хитлеро-фашистите им е дадена зас- 
лужена почивка. Мисля, че пова е законо- 
мерно след плолкова много избити после- 
доВатели на Третия Райх. В последно Вре- 
ме се появиха пвърде много игри, Кошто 
донякъде преекспонираха европейския пле- 
атър на бойните действия през Влората 
свегловна Война. В същото Време Тихият 
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океан, Който става арена на Колосалния 
сблъсък между Япония и САЩ, остава поч- 
ти девствена територия за гейм-дивелъп- 
мента. С новия си триизмерен екшън оп 
ЕА Сагез запълват тази празнина. 


Гермката пристига с доволно 066- 
мист сингълплейър. Топ Включва В себе си 
над 35 отделни нива, обединени В няколко 
Кампании. За да Вземете участие В глях, 
ще приемете самоличността на редник 
Тотту Сопт от Морската пехота на 
САЩ. По Време на епичната битка с 
японския милштпаризъм събштията Ви 
отвеждат на местата, Където са се ра- 
зиграли най-големите сражения и десан- 
ти на пихоокванския фронт. ОтКроявап 
се спраховитите битки за Гуадалканал, 
за атола Макин и за остров Тарава. Раз- 
бира се, Всичко започва с Вероломната 
атака над Пърл Харбър - американската 
Военна база на Хаваите. 

Всъщност историята стартира дори 
малко по-рано. Преди да участвате В ис- 
тински боеве, ще гпрябва да минете през 
триседмично начално обучение. За моя 
Вкус по беше доста продължително и 
отегчително. Прекрасно знам Как да 
стрелям с пушка и да хвърлям гранати. 
Или поне що се огнася до Виргуалните 
превъплъщения на тези действия. Прос- 
то разработчиците е трябвало да доба- 
Вят малката опция за прескачане на това 
досадно за Веглерените В 30-пуцането 
Всплъпление. 

Като изключим това дребно недора- 
зумение, новата сюжетна линия Върви 
гладко, неусетно и увлекателно. Този пъп 
нейният фокус е съсредоточен Върху съд- 
багла на обикновения американски Войник. 
Акцентът пада на мъжеството и Куража 
на редовия боец, надмогнал уЖасите на 
Войната и поспигнал победата. Докато 


------- 


Мон: Айше Аззаш! откровено черпи Вдъх- 
новение от “Спасяването на редник 
Рапън“, то Растс Аззаш! залага на драма- 
тизма, познат ни от филми Като “Пърл 
Харбър“ и “Тънка червена линия“. С тази 
цел В играта са Включени и няколко сърце- 
раздирателни сцени, придаващи по-голя- 
ма човечност на персонажите. Сцени, оп 
Кошто закоравелите 30-геймъри може и 
да се поиздразнят. 


Едно от основните качества на ново- 
то заглавие е близката до перфектност- 
та Визия. Ако успеете да задоволите апе- 
пута на геймКката Към мощен хардуер, 
графичният енджин, използващ и пехно- 
логията за реална физика Намок, ще Ви 
Впечатли с невероятни текстури и 
сВетлосенки. В него са прибавени няколко 
специални ефекта Като замъгляването на 
погледа, Когато сте на прага на 
смъртта, или невероятното разтрисане 
на Камерата, Когато стреляте със ста- 
ционарна картечница. Моделигле на Войни- 
ците и оръжията са пределно детайлни и 
притежават чудесна скелетна анимация. 
Много ми хареса също така фактът, че 
Куршумите разпаряха по различен начин 
различните материи. 

Създаването на перфектната джунг- 
ла също не е затруднило дизайнерште на 
ЕА Сатез. Ще бъдете приятно изненадани 
от гъстата и богата на цветоВе распли- 
телност. Качеството на Карглината е 
толкова добро, че понякога ще имате усе- 
щането, че обкръжението Ви е съставе- 
но от дигитални снимки. Из нивата ще се 
сблъскате дори с екзотични животни и 
птици. Голямо Въздействие Върху битКи- 
те добавят и аплммосферните ефекти. 
Например Видимостта силно се намалява 
при мъгла или пушека от Взривовете, Кой- 
то се носи Във въздуха. 


Физиката В играта, 
Както може па се очаква при използване- 
то на енцжина Намок, също е отлична. 
Например, ако убиете пропливник В някоя 
от реките, трупът му се понася по пече- 
нието и често така предупреждава япон- 
ците за Вашето пристигане. Според мен 
това е нещо доста идейно, защото ми 


писна от 30-екшъни, Където 
Враговете безгрижно се раз- 
хождат Край бездиханните 
тела на своите другари и не 
реагират по никакъв начин. 
Наистина страхотната гра- 
фика изключително много пови- 
шава реализма на играта. За Жа- 
лост тя Води и до няколко неже- 
лани момента и бъга. Става Въп- 
рос за непоносимо дългото за- 
реждане на нивата. Дори маши- 
ната Ви да е от типа Ехиете 
бате Едтоп, това няма да Ви 
спести неколкоминутното лоуд- 
Ване преди Всяка мисия. 

Освен тоВа Всички Визуални 
екстри са недостъпни при ниски 
настройки на графиката и ако шма- 
те по-слаба машина, може и да се по- 
разочаровагпе. 


Дойсе Време да разгледам по-подроб- 
но нар-същестВения елемент от Всяка 
една игра, а шменно геймплея. Една от 
главните промени В него спрямо предиш- 
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азашрнов зо 


ните серии е отборнагла ориентация. За- 
едно с Вас В битките ще участват още 
трима пехотинци, Като Всеки оп глях | 
шма своя собствена самоличност. С тези 
бойци се познавате още от плренировъч- 
ния лагер. 

Ще имате Възможност да им задада- 
те няколко основни Команди (айуапсе, 
гемва!, дме сомеппа ге и др.). Друг е Въп- 
росът доколко Вашите съекипници ще 
изпълняват тези заповеди по начин, Кой- 
то ще Ви се строи приемлив. Въпреки 
афишираното подобрение на изкуствения 
интелект на компютърно Контролирани- 
те действащи лица, 43 лично не го усе- 
тих. Например, ако докато презареждате 
някой японец Ви нападне с те!ее анаск, 
стоящите до Вас приятвли само ще Кре- 
щят да Внимавате, без да си мръднат 
пръста да Ви помогнат. Всъщност В 06- 
щи линии е доста трудна задача да зап- 
Ворите устите на подчинените си. Дори, 
Когато направите Пеадвпо, Който няма 
Как да го Види друг, освен Вас, получаваге 
поощрение от някой Ваш Колега. 

Най-ценен Ваш спътник безспорно е 
медикът. Из Картште на Растс Аззаши 


трудно ще намерите аптечки. Ролята на 
подвижна такава изпълнява санштарят. 
Имате право да го използвате чеглири 
пъти на ниво Като Ви зарежда с Кръв 00- 
горе. Има още едно странно нещо Във Ва- 
шия том - на практика спътниците са 
безсмъртни. Този факт определено е В 
ущърб на реализма. 

Полна прогливоположност е интелиге- 
нтността на Вашите опоненти. Тя може 
само да бъде похвалена. Полчищата япон- 
ци със сигурност ще Ви загпруднят. Те 
отлично използват отборни плакплически 
схеми, Като прекрасно ги съчетават с 
особеностите на перена. Много често 
безшумно ще Ви заобиколят по флангове- 
те. Друг неприятен момент, свързан със 
опонентите Ви, е начинът, по който пе 
се прераждат. В повечето игри ботовВе- 
те се появяват далеч В пила. Тук обаче не 
е така. Например с биноКол разглеждате 
отдалеч празните села и бази. На пръв 
поглед Всичко в чисто. Когато обаче се 
приближите, пе Внезапно се изпълват с 
дръпнати. Щом преминете през невиди- 
мата бариера, Враговете се “Включват”. 
Това е изключително неприятно. ПреКале- 
но често ще Ви се случва точно пред Вас 
да се материадлизират дВама-трима 
японци и ба Ви убиват. За Жалост дори и 
на най-ниска сложносп 


Гоад ще е най-често използ- 

Ваната фунКция 

Тук стигаме до може би най-непри- 
ятната сглрана на геймплея - неверо- 
ятната ппрудност. ВсичКи знаем оп 
историята, че В Тихия океан са се 8В0- 
дили едни от най-ожесточените и 
Кървави сражения през Войната, но 
чак такава документална автентич- 
ност на събитията и пляхното 
пресъздаване би се понравила един- 
стВено на Капризните геймъри Капло 
мен. Но дори ц аз се отчайвах, Кога- 
то за десети път преигравах някоя 
битка. Вина за това има и отлично 
пресъздаденагла гъста джунгла, Ко- 
ято пречи да се Видят опоненти- 
те навреме. Няма как да не отбеле- 
Жа, че за разлика от Ашед Аззаш!, 
новата игра има доста еднообразни 
нива. С изключение на апаката над 
Пърл Харбър и десантът на остров 
Тарава, осгланалите Карти предла- 
гат дълго лутане из пропическата 
гора. 

В заключение не мога да спесгля 
сВоего леко разочарование от Растс 
Аззаш!. По мое мнение има отсплъп- 
ление от Качеството на забавление, с 
което бяхме свикнали В предходните 
сврич. Основни пречки пред удовол- 
стВвието от играта са еднотипност- 
та и прекалената прудност, както и 
някои малки технически бъгове, за Ко- 
што споменах. За радост мулпшп- 
лейърът блести със своя нов режим 
на игра - |пмайег, Където изпълнявате 
конкретни задачи. То0 донякъде смек- 
чава недотам доброто Впечатление. 
Мога да обобщя, че новата игра има 
две лица. Тя изглежда и звучи прекКрас- 
но, но поне за мен билКите не носят 
нужното удовлетворение. 

Димитър Трифонов -- Димо 
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"Ки минали бр ебе может Е 
1 
Ц 
Ц 
1 
: Всеки абонирал се 
: участва В играта за 
Ц 
избирате досглавка на място и същевременно спесглявате Го 29“ РИВЕ ТУ ЕЦАТ 
Ц 
до 1590 огп Коричната цена на сп. НСоглт. и ЗАМЗИМОС СУ/-29М206 
заявка можете да направите на тел: + 359 2 980 1666, 1 а Ро арени 
на е-пай: пойседй сотт.Бд или на място В офиса на редакцията ЪАНЩ СТЕРКО ТУНЕР С ПАМЕТ ЗА 100 КАНАЛА 
София, ул. „Фритьоф Нансен“ 1, ет. 2, ап. 3. и НА ЗВУКА 
А НА КАРТИНАТА 
и ЕНИ ПОЛОЖЕНИЯ Н? КАРТИНА 
, 1 ТЕКСТ НА БЪЛ! 
за повече информация МУМУМУ. СОП .БЬд в асиеурена от ( 
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икоо не може да отрече, че Теат 17 

определено имат чувство за хумор. 

Те са едно от най-свежите геймс- 
тудиа, Което ще остане В историята 
именно със своята серия Муогт. Тази по- 
редица роди един изцяло ноВ жанр В Ком- 
пютърните игри, който допринесе за 
развитието на гейцмките Като средства 
за отмора и забавление. И най-хубавото 
„| нещо на Тета 17 и техните творения в, 
„| че очевидно не св Взимат твърде насери- 
озно. “Червеште” бяха лесни, бързо усвои- 
ми игри, Кошто могат да Взривят оп 
смях дори и най-свъсения чичо. Технияп 
чар беше В дирекглните двубои между иг- 
рачите, кошто Винаги изненадваха 0по- 
нента с някоя оригинална простотия или 
дебилия. дръжията от пипа на сърдипа- 
та бабичка, магарето, суперовцата, све- 
щената бомба и много други ще останат 
В историята на гейминга задълго. 

За съжаление, Всички тези добри думи 
могат да бъдат казани предимно по ар- 
рес на първите игри от серията ММогптв. ц 
Странно защо, авторите на поредицата медиите оръзв д Рд. ьч. 
се опитаха да променят облика на своето | ЗЗ Масово унищожение гце 6 ха 
отроче и да разгърнат нова сглраница В създадат масова психоза! - 


историята на подземните гадинКи. Те се 3 
опитаха да Въведат история, Кампанци, 
труиизмерност и най-накрая се появи 
Могтв Еойв: Опдег чеде!. 
: Според мен последното творение на СТВАТЕСУ 
| Тват 17 ще Вдигне пушилка из Верните 
общности от фенове на играта и ще про- 
мени КултоВвата представа за серията по 


1 принцип. - Приятна 30 графика 
| НоВи оръжия 


а 


Теат!7 / ЗЕСА 


| умлмлмогтв о .сопа 
Първите две игри от серията за чер- 


| Вешпе спечелиха сърцата на публиката Репбит 1 6Нг, 256 МВ КАМ Ужасна Камера 
благодарение на директните двубои. Ос- Уипдоцес А, Отескх 9.0с Щи 
Вен плова ге Вкараха доста свежи попъл- 

нения В гейминга от гледна плочка на ху- 
мора и развлечението. Всички изродски 
оръжия редом с добилото КултоВ ста- 
ШЕ пут ниножа-Въже успяха за дълго па за- 
п държат Вниманието на феновете Върху 
сврията. Изведнъж Могтз 30 прехвърли 
същата концепция В триизмерногпо прос- 
транство. И отново запалените по игра- 
та, останаха Верни на Теат 17 и 5ЕОА. За 
съжаление през 2004 геймстудиото от 
Иоркшир решава да направи драстични 
промени В играта си. Сега Вече пя не се 
Казва просто “Червец”, а Могтв Роз. Та- 
Ка че Вече ще Ви се налага да спроште 
сгради по тприизмерния терен като В на- 
чалото започвате само с основ- 
ния си форт. След това ще ци 
трябва да разраствате Кре- | 
поста си, за да можете да пол- | ВЩ 
звате по-хубави и по-силни оръ- 
Жия. Разбира се, разрушителни- 
те машинки отново са направе- 
ни с много фантазия - за при- 
мер ще дам Катапулта, с Койпо 
изстрелваге хладилници, и 


За най-голямо съжаление новите чер- 
Веи са загубшли повече, отколкото са спе- 
челили. Най-големите промени В негатив- 
на насока, по моему, са неразрушимияп 
| перен и адски бавното движение на дейс- 
| пвието. Пичовете от Теат 17 са взели 

решение, според Което Вече можете па 

унищожавате само противникови червви 

и сгради, построени от тях. Всичко по- 

Ва, което се поспигаше, благодарение на 
В сшнамичния терен при спарите части, е 
загърбено на бързо. Нима на никой няма 
да му липса Възможността да прокопава 
тунел под земята и да се Врязва зад вра- 
жеските линии? Аз лично с носталгия си 
спомням перенште, надупчени Като 
шВейцарско сирене от самолетни атаки, 
и големите Кратери В земята, направени 
от ракетите на базуката. 


В разрез със старите гплрадиции, спо- 
ред Кошто нон-стоп прябваше да движи- 
те червея си, да играете динамично и ак- 
гливно, сега Теат 17 са се општали да уби- 
ят това усещане. Получава се плака, защо- 
то хубавите орожия В Моптв Бов са 
стационарни. ТоВа означава, че ще може- 
те да ги ползвате, само ако сте скочили 
Върху някоя Кула, замък или пост. Така, В 
повечето мисии единстВеното, Което ще 
Ви се налага да правите, ще е да скачате 
от Кулата, да събирате новопристигна- 
лите сандъци с екстри и отново да сприн- 
| пираге Към Кулата. Поради плова сега 


и на един терен можете да оплдвлите 
понякога повече от два-три часа. Причи- 
ната е тази, че стратегията е така ба- 
лансирана (или по-скоро дебалансирана), 
че бързи победи просто няма. Условието, 
при Което печелите, Вече не е само убийс- 
тВвото на Всички противникови гадинки. 
В новата част на Могтз можете да пос- 
тугнете триумф и ако унищожите фор- 
та на опонента си. Това обаче е по-труд- 
но, по-бавно и за съжаление - почти не- 
Възможно. Общо Взето, за да играете на 
Могтв Ройв: Опдег Феде, ще трябва да се 
заредите с доста солидна доза пърпение: 
ще губите Време да Върти стационар- 
ните си оръжия (защото - спаранно - но 
те Винаги сочат В грешната посока), ще 
губите Време, докато чакате Компютър- 
ния противник да достигне до точка Х 
(след Като скача и се 
опитва ВсячесКки са 
пребори определени 
безумни препятст- 


Вия и прави безсмис- 
лени Кръгчета около 
Кулите си, | ще 
трябва да губите Време, докато чакате 
падащите сандъци... Общо Взепо 


Друга основна причина, поради КОЯпО 
ще трябва да се Въоръжите до зъби с 
инат, е гледната точка. Това е най-неско- 
посаната и най-неудобна камера В КомпЮ- 
търна игра, Която съм Виждал напосле- 
дък. Иза да изместят Вината от себе си, 
програмистите от Теат 17 са дали въз- 
можност на Вас да я управлявате. Това 
звучи добре, но Всъщност хич не е лесна 
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задача. Дори и най-малкото движение на 
мишката ще Кара горката камера да пра- 
Ви 720-градусови лупинги и акробаглики 


около червея Ви. Общо Взето с нея пряб- |. 


Ва са се действа фино, нежно и галантно. 
Не трябва да правите резки движения и 
не прябва да бързате... ще повгоря - въ- 
оръжете се с пъорпение, драги мои. 
Технически Могтв Ройв: Опдег седе! 
изглежда приемливо добре. Признавам го, 
Въпреки че натруфената 30 графика, коя- 
то на моменти натоварва зрението и 
произвежда не дотам приятни графични 
бъгове (Като например Виждане през спе- 
ните, Влизане В тях и др.). Звуково, по- 
редната част на черввите, разбира се, е 
на много добро ниво. Дублажът на малки- 
те подземни гадинки е много свеж, Като 
Всички различни типове реплики могат да 
Ви съборят от сплола оп смях. Теат 17 
шмат отлични традиции 8 пази насока и 
щях да се изненадам, ако бяха развалили и 
аудиото В новата част на червеите. 
Режимите на игра В пози Могт не са 
Върха на оригиналността. ЕсгпестВено, 
редом с По!-зеа! пипа игра, В 
Която можете да се изправи- 
те срещу Вашия пропливник на 
една Клавиатура (пози Вари- 
ант на сблъсък е Класика за 
серията), Теат 17 са добавили 


Ва игра. Ако Все пак предпочи- 
тате да се сражавате сами, 


рапе между Кампанията, Коя- 
то ще Ви преведе през четири 


пет, Рим, Китай и Латинска Америка) и 
режима Тпа!5 (изпитания). Той не е нищо 
друго, освен деатта!сп битки срещу Ком- 
пютърно управлявани противници. Кога- 
то напредвате В соловите режими, ще се 
отВарят Все нови и нови неща (Карти, 
оръжия, нови звуци, знамена и др.), Кошто 
според мен обаче не си струват загубата 
на Време. ЧувстВото за хумор оп пре- 
дишните части е пресъздадено и пук, ка- 
то някои от Култовите фрази за жалост 
звучат леко изплъркано, и дори и новите 
оръжия не могат да освежат обстанов- 
Ката напълно. Както Казват Теат 17: 
“масивните оръжия за масово унищо- 
Жение ще създадат масова психоза!” 
Орлин Широв 
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КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ 
"ЕКСТРИЙМ - ПЛОВДИВ 
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имате Възможност да изби- 


ц Сатезру сървъри за мрежо- | а 


Времеви епохи (древен Еги- и ; 


- 


неине 


ВЕУ!ЕМ/ 
- го Еуошоп Зоссег (РЕ5), Както и 


още една игра от същия издател - 
Мипто Еемеп, са спрягани като ос- 

С 1 новните, ако не и единствените, Конку- 
ренти на поредицата АРА Еоойай за глип- 
лата “Най-добър футболен симулатор на 
годината”. Според много хора РЕ5 Вече е 
спечели В това състезание. Десетки 
страници се изписаха за това как опро- 
чето на ЕА запада и се е превърнало В ни- 
що друго, освен Във фупболен олтар на 
| Комерса. В същото Време Рго Еуошоп 
“| боссег 4 обира де що лаври Види у нас и В 
«# чужбина. Преди да продължа с ревюто 
обаче искам да знаете, че независимо оп 
оглносително Високите оценки, Кошто ще 

1 Видите В долната част на сглраницата, 
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С 


аз по-скоро не харесах тази игра. Просто 
се постарах да се абстрахирам от субек- 
тивизма. След Като изяснихме този Въп- 
рос, да продължим напред със статията, 
която съм се постарал да бъде максимал- 
но непредубедена. 


Р. 


Къде е триъгълничето ра 


на Клавиатурата? щ. 
Първо на първо, РЕ54 е отКровен Кон- 180 ст Аве 30 а 


золен порт, при лова явно не ее направе- 
но твърде много за цялостно приспосо- 0 от ориилони лилии чин ът 
бяВване на играта за персонални КомпЮют- 
ри. Вследствие на това портВване цяло- 
стният геймплей е леко изПОРТЕен. Напри- 
мер В обучаващия режим играта любезно 
Ви обяснява, че за да направите двойно 
подаване, глрябва да натиснете едновре- 
менно Копче за посоката, |1 и хиксче и 
точно преди топката да досплигне другия 
играч, да напуснете плриъгълник, за па 
може той да я Върне по земя (ако искате 
по Въздух - Кръгче). ЕспестВено, лесно 
можете да разберете Кош бутони отго- 
Варят на разнообразните геометрични 


графика : : ш е 

„звук 
СД геймплей 
| общо 
издател 


а 


Пе! Реко 


савеетечет 


кле 


„ сайт 
хардуер 


-4 бНг, 256 МВ ВАМ, беРог - 


Д д 


Вземи своята : ДОД фъ 
ЦСПр споситоп- 
КАРТА -оссекд 


за да ипраеш повече 
и да плащаш! по-малко! 


Дали това е по-добрият 
сутболен симулатор? 


фигури оп Конзолните Контроли, но не огп 
играта, а Като стартирате отделна 
програмка. 

Друг проблем на управлението е, че по 
е невероятно сложно и донякъде объркано 
(например за дълго ценгриране трябва да 
наплиснете спрелка и Кръг, а за Късо - 
стрелка и два поти Кръг ;)). Комбинаци- 
шпе са сграшно много и Въпреки че са 
опллично обяснени В пуплорцълипе, лично 
аз В първите няколко мача установих, че 
гледам повече В Клавиатурата, оплколко- 
то В монитора. Може би положението се 
улеснява при хора, притежаващи геймпа- 
доВве, но - уви - аз не съм сред плях. Раз- 
бира се, усложненото управление в 90- 
някъде необходимо - Виртуалните играчи 
могат практически ВсичКо, на Което са 
способни и истинските футболисти - 


| плонжове, шпагати, изобщо Всичко, Кое- 


то е позволено от физичните закони, зна- 
чи е Възможно. Но наистина ли беше не- 
обходимо управлението да е плолкова 
сложно? 

КачестВвогпо на футбола В играта без 
съмнение е огромно - мачовете са ин- 
пензивни и напрегнати до последната 
минута. Копап! са платили доста, за да 
използват имената и лицата на някои 
футболисти, но явно чувалчето с пари не 
е бшло достатъчно дълбоко, защото за 
пореден пот играчите ог националния ни 
отбор носят имена Като 


Е, явно шмат поне обща представа как 
се Казваг националите или пък просто не са 
могли да се спазарят с Батето Славков... 

За сметка на пова по-известните 
отбори са си с оригинални състави. Ре- 
Жимште на игра са разнообразни - Копап! 
дори са се сеглили да ВКлючат опцията да 
изпълнявате само дузпи, без да се налага 
да изигравате цял мач преди това. Изку- 
стВеният интелект на прогливника е 
доста добър и дори на ниски нива може па 
Ви Вгорчи Живота, но лично аз забелязах 
поне две пробойни В алгоритъма му. Пър- 
Во, Вратарят понякога не реагира на еле- 
ментарни удари Към него, Които поради 
това се превръщат В супер глупави голо- 
Ве. Второ, играчите Ви са неспособни да 
направят абсолютно НИЩО без Ваша на- 
меса, дори да става Въпрос за обикновено 
овладяване на топката или опазването (0 
от прогпливникоВ футболист. Случва се 
играч кротко да чака подаването да 
стигне до него, Вместо да изтича метър 
и половина и да подкара сам “коженото 
Кълбо”. Вярно, че не е добре играта па се 
играе сама, но според мен малко автома- 
тизация тук не би навредила на никого. 

Отново искам да обърна Внимание на 
добрите футболни путориъли В Рго 
Еуошоп боссег 4 - без паях лично аз няма- 
ше да направя и един пас В същинските 
мачове. Дадена Ви е Възможност па 
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отиграете повечето ситуации, Които 
могат да Ви се случат по Време на игра, 
Като Корнери и наказателни удари, пока- 
зани са различните начини за изпълнение 
на подаванията, изстрели Ком Вратагпа, 
финтове и т.н. Разработчиците са се 
забълбочили дотолкова, че дори редом 
сос сложните неща са обяснили и основ- 
нште правила на футбола - например как- 
Во е засапа, гол и прочее. :) 


с 


и 


м 


Разбира се, РЕ5 4 не би имала никакъв 
шанс срещу съперника си НЕА 2005, ако 
няма добра графика. С радост установя- 
Ваме, че по тази графа Копап! определено 
са се справили Като за опличен - фупбо- 
листите са като истински, движенията 
им са реалистични, а физиката на топка- 
та откача ченета (това касае и мрежата 
на Вратата - Който е играл новата Фи- 
ФА, ще ме разбере Веднага:)). Играчите 
бурно изразяват радостта си при гол или 
разочарованието си при пропуск. Оглново 
обаче е пренебрегната най-голямата гру- 
па хора, присъстващи на стадиона - зри- 
телите! Те, Какло обикноВено, са си со- 
щата сбирщина от зле изглеждащи дву- 
измерни спрайглове, способни да изпият 
мозъка и на най-непретенциозния геймър. 
Гледани отдалеч, сгладионите изглеждат 
доста добре, гарнирани с Всичките фенс- 
Ки атрибути по тях - знамена, димКи и 
други такива. По Време на мач се забеляз- 
Ва присъствието на примата чернод- 
решкКовци, сиреч съдиите, чиято липса се 
усещаше особено силно В най-новото и3- 
дание на Конкурентната геймКка на ЕА 
(най-Вероятно са били махнати, за да не 
стресират малките американчега с глу- 
пости Като нарушения и пъчове :)) 

ЗВукът обаче е съвсем друго нещо - 
най-мекото нещо, Което може да се каже 
за него, е, че е лош. Дори не си направих 
труда да запомня името на Коментато- 
ра по простата причина, че го изключих 
няКъде Към двадесетапа минута. Толкова 


забутан и неразбираем брътВеж досега 
не бях чувал В спортна игра! Да не гово- 
рим, че при изговарянето на репликите 
шма някош доста досадни бъгове, напри- 
мер накъсаното им произнасяне (“Резул- 
татот след порвото полувреме в...” и ВЕР 
след десепина секунди “...един на нула”). 
Музиката е приятна, но по никакъв начин 
не може да се сравнява с размазващия са- 
ундглрак на Колвгата по Жанр АРА. Иначе 


:? 2 А" 


ПИ да ам ЖК 
: вс две пиТЯГ ДР 
Г че 


подвикванията и скандиранията на двуиз- | 
мерната публика звучат на място и най- 
малкото не дразнят. 


Колкото и да не ми се искаше, стаги- | 
ята май се превърна В сравнение между 
оВагла Колоса на спортния Жанр. Неизбеж- 
но е, Капо че ли. Финална присъда? Игра- 
та е мащабна, няма съмнение. Но може 
би прекалено мащабна за моя Вкус с обър- 
Каното си управление и усложнения 
геймплей. Наречете ме обикновен поклон- 
ник на мейнстрийма и Комерса, но аз бих 
предпочел едно оглпускащо десетминут- 
но мачле пред перспеклливата три дни да 
усВоявам Контроли, за да мога да подка- 
рам играча си В правилната посока. Но 
това съм си аз :) А Кой е правилният фут- г 
болен симулатор на годината - това ре- | 


шаВате Вие! 
софспрапка Ц 


национална инфордационна система 


|. очи 


Пламен Димитров 


Об авачч ве 
веч за 


зво ее ге 
взет чч”и 4. 
Ф- 
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графика 


гешлплей 


трябваше да играете Кука В българс- 

Ки условия. ;) Но шегата настрана. 
След това Крещящо надзаглавие, Което 
Вероятно е привлякло погледа Ви, би било 
добре и да Ви светна за какво точно иде 
реч. Това е едно най-обикновено и относи- 
телно лесно за изиграване аркадно шу- 
търче, Което се општва да намери сВов- 
то място на претъпкания с какво ли не 
геймпазар. Веднага щом Видште интрото 
на Топете плюс шареното и приятно и3- 
рисувано основно меню, В Което Курсо- 
рът на мишКата представлява бръмчаща 
муха (може да бъде размазана с ебин бърз 
десен Клик), ще разберете, че ще си има- 
те работа с доста приятно заглавие. Ще 
се сблъсКате с понякога биещо Към черни- 
те  плонове чувство за > хумор. 


Е можеше и по-зле да е. Например ако 


Мадгт1а 156 Ец11 оЕ 
зптрегв, ап пу 
Е1паег пеедс а 1155 1е 
ехегс1ве, 15"56 дегсг па 
очЕ оЕ вПаре. 

пеге 


Кои, соте го дадду, 


снзску, сизску, ешску... 


Вие сте Торенте 
- най>-мръсното, 
гфашшизирано, 
сексистко, расис- 
тко, егоистично, 
постоянно пияно, 
испанско подо- 
бие на ченге! 


Тпе си 15 
ссту ап 
теб ал зе Е 


1 ча, 
айпд паиз:, Д 
е ив сийаепз памз 


по стутаиза!8 хапдейив 


опа В в 
Ъе рголескей. 


И това не е случайно, плъй Като 
играгпа е направена по една све- 
Жарска испанска Комедия оп 
98-ма и последвалото пробъл- 
жение със същото заглавие. 
УВи, това е и единственото 
положително нещо, Което иг- 
рата е успяла да наследи оп 
Въпросния филм. Всичко останало подле- 
Жи на строго мъмрене. Но нещата по 
рева си. 


АСТОМ АОМЕМТИВЕ 


оо шше 
подобие 1 1 
а пори | 
РОВ 1 | то 


0-3 Етейаттет/Миша! Тоув 
ПИр://лгули.оЗзетепаттеги.сот 
Рептит 500 МНг, 128 МВ ВАМ 
Мпдомв Ай, Отес!Х 9.0с 


звук Глупавата ръка на заКона 


Главният герой В това идиотско ек- 
шън-приключение е Хосе Луис Торенте - 
непохватен, корумпиран ушевВ, отстра- 
нен несправедливо (според него) оп поли- 
цията поради идиотското му поведение В 
отминал случай. Той е с овално Коремче и 
плешиво теме, Върху Което грижливо са 
прехвърлени няколко дълги Косъма за заб- 


общо 
издател 


сайт 
хардуер 
софтуер 
платформа РС 


Сто 3 Е. 


< атис. 
4 саизв ра < дъзазтет 


д 


| 


рив1пе5# 


дгазп..-? а 


луда на обществото, че там горе 
има нещо, Което може би Вирее. 
Следват големи правоъгълни цайси и 
Вонящи на бира мустачКки. Въобще 
Торенте е олицетворение на полния | 
Във Всяко оглношение загубеняк, 
който по незнайно Каква причина 
решава, че преглъпканият с прес- 
тъпни групировки Мадрид се нуждае 
именно от неговите умения на частен 
детектив. 

Най-странното В случая е, че този аб- 
солютен Кретен Винаги успява да се спра- 
Ви с. мисията си - Волно или не. Така или 
иначе В своште очи той е “истински про- 
фесионалист”, Когото “женште обожа- 
Ват” и се избиват Коя по-напред да му 
направи свирка В ажакузито след Края на 
работния ден. Въобще, Когато чоВек се 
Вземе твърде на сериозно, нещата почти 
Винаги излизат извън Контрол... 


Нищо ново 


Топете може да бъде разцъквана Как- 
то от първо, така и от трего лице, Ка- 
то едната перспектива е нар-подходяща 
за провеждане на престрелки, а другата - 
за разходки из Мадрид. Като Вид, задачи- 
те В играта са доста разнообразни - 
обезвреждане на експлозиви, снайперски 


5 


проявления, предпазване на човек на 
име Куко, чийто очи са завързани, 


ли), ескоргиране на Важни Клечки, 


от неприятна за него смърт (като 
например падане В градските кана- 


помагане на група туристи да си 
хванат автобуса и т.н. За да ги и3- 
полните обаче, трябва най-често 
просто да се доберете от плочка А 
до точка Б, а по пътя си да опст- 
раните един билюк бандЮги, Ков- 
то В по-Късен егап от играта за- 
почва да сглава леко досадно. 

Като заговорих за гадове, няма как 
да не спомена, че понякога, докато играех 
на Тоггеете, се чувствах така, сякаш наис- 
тина е насгъпила нощта на живите мър- 
тви. По подобие на отбор зомбита неу- 
морните престлъпници и преслъпнички 
изникват постоянно буквално отвсякъде, 
а тяхната единствена цел В Живогпа е да 
Ви Вземат душичката. Те се хвърля ус- 
тремено Ком Вас без никакви наченки на 
изкустВен интелект и могат да бъдап 
убити с един-единствен изстрел - бил 
той В главата или В гръдния Кош. 

За сметка на пова обаче Торенте е 
Като същински перминатор. Една Кар- 
течница например му Взима някакви си 
мужитурни 3-4 точки (оп общо 100) 
здраве. Това Важи и за Всички оспланали 
оръжия, Като вдинстВено изключение 
прави гранатометът, Който очевидно е 
неговата Ахилесова пета, пъй Като го 


убива на място. Една стъклена автобус- 
на спирка обаче Върши идеална работа за 
прикритие, тъй Като почти нищо Въб 
Виртуалния Мадрид не може да бъде уни- 
щожено. 


ПиКселче тук, пиКселче там 


Нао-големият недостагък на Тогегйе 
е нейният енджин. Играта изглежда адски 
семпла. В нея отсъстват каквито и па 
било признаци на детайлност. Дори и ав- 
помобилният график е под Всякаква Кри- 
тика. След няколко минути игра Всички 
модели Коли ще Ви се струват познати 90 
болка и често ще Ви се приишсква да се 
метнете под гумите на някой ТИР с риск 
да чуете пъжния стон на дебелака: “Кой е 
дал Книжка на тези пъпаци?”. Да не гово- 
рим, че Тоггете има навика да насича В по- 
напечени ситуации дори и на Видеокарти 
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от ранга на СеРогсе 6800 СТ, Ков- 
то ме Втрещи. 

Всичко плова донякъде се ком- 
пенсира оп адски забавното 03- 
Вучение на главния герой, чиято 
испанска уста бълва на развален 
английски особено хумористични 
реплики, Кошто само човек Като 
него е способен да изрече. А Кога- 
то най-накрая изпълни успешно 
дадена мисия, ще Видште как за- 
почва неистово да се радва, ппана- 
ника и танцува с някакви си негови 

а  спъпки, Което няма как да не пре- 
СпевЩа поне един бегъл трепет на уст- 
ните Ви В протежение Към ушните миди. 

Въобще Топете е една несериозна иг- 
ра. И ако исКате да Ви допадне, не бива па 
посхождате Ком нея особено придирчиво. 
Посланието 0 е простичко - Във Всяко 
ченге на тази земя се Крие по един “Торен- 
те”. Въпросът е доколко човек позволява 
на пази му тъмна страна да надделее над 
здравия разум. В най-добрия случай игра- 
та би могла просто да Ви разсмее и да Ви 
насъха да потърсите двете части на ед- 
ношменния филм с рекламни слогани: “А 
Вие си мислехте, че испанского Кино се е 
оправило” и “Никога досега не се е появя- 
Вала по-глупава Втора част”. Ако искате 
обаче нещо по-така, една по-харокор 
геймка, определено не звънште на правил- 
ната Врата. И то В месеца на На!-Шв 2. 
Владимир Тодоров 


ШАМПИОНАТ 
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“а ЮШ е от онези игри, Кошто човек 
| з може да оцени Веднага. Или ги харес- 

Ваш от първопо пускане, или още на 
дВайсетата минута дискът хвърчи през 
прозореца, плашейки блажено поседнали- 
те баби пред Входа. За мое щастие ожит- 
Ката се оказа от първия Вид: нямаше лв- 
тящи С0-та, нямаше шашнати пенсио- 
нери, халюциниращи НЛО. Целта на играча 
е проста - да причините с чеглириколес- 
ното си Возило Колкото е Възможно по- 
големи щети на околната среда и най-ве- 
че на противниците си. На пръв поглед 
страничен наблюдател би определшл 
геймКката Като малкото братче на 
Сагтаддедоп, но без газенето на хора. Ос- 
Вен шофьорите по пистите няма жшва 
душа. Няма дори публика по трибуните, 
Което май е по-добре, защото подозирам, 
че зрителите опноВво щяха да са сбирщи- 
на овуизмерни спрайтоВве и пак щеше да 
се наложи да ги оплюВвам. На Втори поглед 
поглед - ами... пак същото :). 


геимплеят 


на На Ош не е особено разнообразен, 
но е приятен и прилепчиВ по сВой си на- 
чин. Режимите на игра са три и са един 
от друг по-стандартни - Сагеег, Ошск 
Васе и Тте Та. По-сериозно Внимание 
заслужава да получи единствено Кариера- 
та. В нея започваге с покупката на авпо- 
мобил. Имате на разположение едва ня- 
Колко базови модела - до един измислени, 
носещи имена Като Оппдег, ВШет и т.н. 
Отначало имате достъп само до при 
писти, Като за да опключите още, ще 
трябва да завършште поне трети В над- 
преварапа. 

Състезава се с още седем пилота ци 
получавате парична награда, ако се Класи- 
| рагпе В челната шестица. Парите използ- 
| Вагле след състезание, за да Купувате ъп- 
грейди под формата на нови части за Ко- 
лата си. По пози начин можете да увели- 
чите някой оп показателите 0, Като нап- 
ример скорост, ускорение и др. Подобре- 
нията идват под формата на най-различ- 
ни автоджаджи Като ауспуси, гуми, шаси- 
та, спирачки, части за двигателя и ско- 
ростната Кутия. Всички те имат при 
степени на ценност - използвани (изед), 
обикноВени (гедшаг) и за състезания (гас- 
то); по-голямата степен означава по-г0- 
леми бонуси за Колата. 


графика 
звук 
геймплей 


издател в Видреаг / Емепаттепи Етрие Имегаснуе | 
„ сайт 1 ННр:/Ллули,Наошцате.сот 
„хардуер | Репбит 1,5 СНг, 256 МВ ВАМ | 

софтуер Уупдоме АН, Опесвх 9.0с. ща + 


платформа РС, Р52, Хрох 


УОШ НА МЕ ИМОСКЕР 


ИООРГАМР МАХНЕМ 


Пари се печелят освен от добро пред- 
стаВвяне В Крайното Класиране и от Все- 
Възможните поразци, Кошто можете да 
правите по Време на състезание - Всяка 
счупена табела, ограда и постройка около 
пистата дава дополнителен кеш (коепо 

1 дойде Капо манна небесна за нещастния 

| автор на тази спатия, Който В първите 

| стотина состезания завършваше обеза- 
телно последен :)). Имате на разположение 
и пиго, което Ви дава Временно ускорение. 
То се собира по доста спранен и забавен 
начин - Капо се блъскате В разни неща. 


АООЕО ТКАСТОМ АМО 
ЗТАВИТУ АМО ВКАКЕ5 
МЕЕПМО ТНЕ М!ММОМ 
КЕСШАТЮМ. АЕРЕСТ5 
ТКАСТОМ АМО 5РЕЕО. 


ПО Доскео 


Един от първите деглайли, Кошто се 
забелязват Веднага след сгларгирането 
на някоя автогонка, е опличната графи- 
Ка, Която преслага заглавието. Забележи- 
телни деглайли се разкриват при Всеки 
придружен от искри и летящи парчегии 
сблъсък (при това на съвсем приемлива 
хардуерна цена). 

Но ако графиката е много добра, то 
физиката В играта е просто феноменал- 
на! Не знам Како енджин са използвали 
хората от Видбеаг но Ви уверявам, че 
той по нищо не отсплъпва дори на самия 
Намок, използван В Най-Ше 2. 

На практика Всичко около пистата 
може да бъде разрушено, Като спомена- 
тите по-нагоре табели и огради са само 
малка част от Крайпътните обекти, Ко- 


што стават на трески под гумите на ва- 
шия авто-мото звяр. 

Истинска радост са сблъсъците с Ва- 
рели и гуми (е, зависи от гледната точка 
;)), поставени около, че и по самата пис- 
тата, защото според мен с реалистич- 
ното си поведение те директно скриваг 
шапКата на собратята си от С5: Хошгсе, 
например. 

Самата Кола също е изпипана макси- 
мално и се троши доста сериозно при 
удар - ламарините често отхвърчат, все 
едно са били залепени с пликсо. Да не гово- 
рим, че пова е първият рейсър, на който 
поне аз попадам, Където Вашето КомпЮ- 
пърно алтер его п.е. шофюорът на собс- 
тВвената Ви Кола, може съвсем спокойно 


да излети през 

предното стъкло 

на авгломобшла при удар! В случая “иЗ- 
лети” звучи съвсем на място, плъй Като 
човечето често хвърчи десетки метри 
напред с огромна скорост, докато накрая 
не се запознае отблизо с няков дърво 
(между другото мъжкият персонаж по- 
дозрително ми заприлича на Гордън Фрий- 
мън... може би просто си е забравил дгам!- 
Ту дип-а под седалката?:)). Направо нямам 
думш Ето плака трябва да се правят игри! 

Потате за критиките? Уви, има ня- 
Колко проблема, Кошто, макар и не плолко- 
Ва основни, не би прябВвало да присъст- 
Ват. На първо място това е звукът - 
мен лично бръмченето на двигателя ме 
подразни и съвсем не ми звучеше автен- 
пично, Вопреки че не разбирам много оп 
тези неща. При музиката производители- 
те явно са се поучили оп челния општ оп 
ЕА, защото саундтракът на играта се 
състои от лицензирани парчета. Въпро- 
съте, че са лицензирали просто НЯКАКВИ 
песни. Поне аз не съм чувал имената на 
нито една от групите и - честно казано 
- не харесах повечето тракове. Но пова 
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ВЕМЕМИ 4 
сие лично мнение. | 
Друг проблем е дВойстВвеността на | 
играта - пя е едновременно адски прос- |. 
та и невероятно гпрудна. Ъпгрейдите не |. 
са особено предизвикателство - само за 
една Вечер успях да си Купя половината 
части за Возилото. В същото Време оба- 
че пропивниците Ви понякога са нервално 
добри - тия момчета и момичета почти 
не правят грешки! Това може лесно да се 
установи на финала на състезаниегпо, Ко- 
гато Вие приключвате надпреварата без 
предните ламарини и с горящ дВвигаплел, а 
техните коли са едва-еава очукани. 
Също така Всякакъв ой-гоай (Каране 


извън предварително зададения марш- |. 


рут) се наказва сурово - Въпреки че пис- 
тите са буквално надупчени Като шВей- 
царско сирене оп преки пътища, минава- 
него по повечето от плях Води единстве- 
но до загуба на Време. Иначе самите тра- 
сета са добре направени, с много депай- 
лии много неща за чупене. И още Веднъж 
- три пъти ура за опличната графика. 


ДОТАТАЕ, 


88 


На Ош е вана непретенциозна, но В ни- 
КакъВ случай лоша геймка за убиване на 
Време В спудените зимни месеци. Ако не 
друго, можете да я цъКате В очакване на 
Добрия Старец, Който носи нова Видео- 
карта В торбата. ;) 

Пламен Димитров 


ЕВРОКОМ КАБЕЛ ВИ ЧЕСТИТИ ПРАЗНИЦИТЕ С НОВИ 
УВЕЛИЧЕНИ СКОРОСТИ 
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ЗАТТ Е 


помням си точно момента, В Койпо 
( играх първия Пенкшлер. Заради едно 

шли друго пази игра остана доста 
дълбоко В сърцето ми. Много са причини- 
те пова да е така. На първо място гейм- 
Ката е приятна смесица на чист аркасен 
фън В стшл Дуум Идно, Двое и Сам (не) Се- 
риозний. За фон на цялата пуцаница има- 
ше лек, съвсем миншмалистичен ролеви 
елемент. На Влоро място са подмисии- 
те, добавящи допълнштелни проценти 


га към Верау стойността на гази 
(1 +! 


игра. На трето е размахът, с 
Който дизайнерите бяха пусна- 
ли на геймсцената безобраз- 
„но добри и оригинални 
ше „> монспъри. И на последно, 
но не по Важност - та- 
шакКлийсКата история и 
персонажи В нея, Както и един 
едносекунден откъс В ппреглия 
Со ЗА  синемапик, 8 Който се Видя едно 
ии. зронце, разбунило пуритански- 
ШЕ 0 пебухове по официални и не чак 
14 13 В до там официални фенски фору- 
УИ ми. Така че чаках експанжъна 
г 


БНООТЕВ 


ЕЪТАНЕ аа 
ЕЗЕЕКаТ АЕ | 
ЗОО СРНИЕН 
ем | 2 СО+ опота! 
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ПИр:/Лммла.рапкШегдате.сот/ 
Репит 1,5 6Нг, 256 МВ ВАМ 
Упдоуув АП, Опес!Х 9.0с 


меко Казано с интерес. От друга сглрана 
пък, през ръцете ми Вече минаха сочените 
за пазгодишни 30-фаворити Най-Ше 2 и 
Ооот 3. Нека Видим дали експанжъна Ва!е 
ощ оГ Ней (ВооН) ще помогне на Даниел 
Гарнър (главният герой на РапкШег) да се 
пребори с пежкагла КонКкуренция и отново 
да привлече Вниманието на публикапа. 


Мазало извън Ада 


Е, сценарият на ВооН, няма да Вземе 
Оскар за най-добра драматургия и съвсем 
фино се плъзва на границата между инте- 
ресното и баналностпта. Даниел, за тези 
Кошто не си спомнят или не са играли иг- 
рата, биде нает от силите господни 
(олицетворени от ангел с физиономията 
на шталиански мафиот-хомосеКсуалист с 
манга прическа) да опоска Кохортлште 
адови. В продължение на 5 чаппъра се раз- 
хождахте из междинното измерение 
между ада и рая, един Вид окултна разпре- 
делителна станция на обречените, и В 
Края на Всеки 5 нива си носихте В Къщи 
главата на поредния пъКлен херцог. 
Поътьом се запознахте с Ева, Която освен 
да се шматка по без гащи насам-натам, 
не правеше нищо особено (глас от публи- 
Ката: че пова малко ли е?) и В Крайна 
сметка се сбихте с Луцифер. Точно този 
финален сблъсък ми беше обрал плочките 
отвсякъде - замисълът за ада Като едно 
огромно бойно поле, на Което е замръзна- 
ла историята на човешКите Войни, ми 
подейства спрашно силно. 

Е, В Крайна сметка се оказа, че един 
от херцозите не сте го били доготнали 
правилно. Той Ви сви ЕВа из под носа и на- 
шият герой Вместо да се пресели на поп- 


СИТИ ЕКСПРЕС 


РАПУКИА. ЕК 


ОПЪ “« Г ТЕ | |, 


ло при Жена си и сладките безпишкКови хе- 
рувимчета, реши, че, заради онзи горес- 
поменат момент с Евината гръд, си зас- 
лужава да се Върне обратно сред адсКките 
огньове и да си измъкне новото гаоже 
оттам. Отгук започва и експанжънът. 


Лудница! 

Много плавно и приятно става прехо- 
дът от оригиналната игра Към експанжъ- 
на. Имах чувството, че Вчера, а не преди 
половин година, съм превърглял кампания- 
та. Чак сега усетих, че пенкилерът нацс- 
тина ми е липсвал. Мога само да аплоди- 
рам създателите на играта, Кошто 00С- 
та добре са разбрали защо първата част 
беше интересна и са наблегнали шменно 
на тези елементи. Всичко е минало под 
мотото: “От Всичко по малко повече”. 

На първо място оръжията - В първа- 
та игра, не че бяха малко, ама не бяха и 
много. Е, сега са добавени две нови, Всяко 
с алтернативен режим, превръщащ го В 
съвсем друго пуцало, Както и опцията за 
снайпване (2оот най-накрая, спига пол- 
Кова пиксел шутинг). Първото допълни- 
телно оръжие е огнеметът. Предспавля- 
Ва адски мощна автоматична Карабина | 
на нормална стрелба (на Всеки 10-15 Кур- | 
шума зациКля за малко) ши напалмоВ плЮ- 
Валник - на алтернапивна. Резервоарът 
за огнените езици е безсрамно голям, а 
дори и при по-Коравите гадове е нужно са- 
мо леко да ги близнете, за да си пригот- 
Вите барбекю. Впорото оръжие е отго- 
Вор на нечовешкото орязване на скорос- 
трелността при ЗТаке Сип-а. Изсгрелва 
по 5 Колелца В редичка на нормална стрел- 
ба, има гоот, а самшпе дървени “Куршу- 
ми” летят по права линия, а не по парабо- 
ла, Което ги прави перфектни Както за 
близък бой, така и за снайпване на гнуса- 
рите от далеч. Аллернагпиивкага е пепло- 
рен гранатомет, плака че цялото оръжие 


може да се обозначи Като Заке Сип МК5 
(от английското съкращение за пагк - мо- 
дел). Трябва да спомена и една функция на 
шуриКеноизстрелвача от първата игра, 
Която опКрих едва след Като бях предал 
текста - ако задържите десния бутон на 
мишката (плюещ свегкавици) и наглисне- 
те левия, ще пуснете енергиен Капан, по- 
добен на тези на Аззаз5п-ката ог Отаро 
2. ЕспестВено Верният ПенКилер Все още 
е В ръцете Ви и също шма една нова функ- 
ция. С алпернапиивния му режим можете 
да Впигате Във Въздуха пелагла на опонен- 
тите си, след Като са сдали Аду дух, и за 
Всеки успешен удар В това състояние ще 
получавате златни монети. 


Таро 

Златцето отново ще го придобидва- 
те, чупейки различни предмети по нивата 
Като пейки, сандъци, ковчези и Варели - 
тоест обичайните неща. Въпросното 
шмане има една-единствена функция - па 
заплащате с него слагането на таро Кар- 
ти В ръката Ви. Отново Всяко едно ниво 
си има различна подмиусия. Ако я изпълни- 
те, получавате златна или черна таро 
Карта. Златните са по-гъзарски, спру- 
Ват маса пари да се актливираг, но Ви но- 
сят постоянни и глобални бонуси, Варира- 
щи от увеличаване на първоначалната Ви 
издръжливост и броня до по-долго при- 
състВие на душите и т.н. В експанжъна 
са добавени и няколко ноВи Карти Капо 


Възможността да освирепеете по-бързо 
(Всеки мъртвец остава душичка след се- 


бе сиц Като съберете 65, се преврощаге 
В демон, разкъсващ за Крапък период оп 
Време Всичко неживо само с един лош пог- 
лед), да се движите по-бързо или да сКача- 
те по-високо. Черните таро-та пък мо- 
гат да се активират Веднъж на ниво (ос- 
Вен ако не използвате златната Карта, 
даваща три аклливации) и имат Временни 
бонуси, Варшращи от ръката, Която сге 
избрали - пе намалят скороста на све- 
та около Вас д0 8 пъти, увеличават сКо- 
роспрелността и щетите, Които нана- 
сяте, или пък Ви шмунизират срещу Вра- 
Жия огън. Понякога точно тези на пръв 
поглед не много Важни бонуси се явяваг 
тънката граница между живия и мърт- 
Вия герой. Тъй Като играта е бая трудна. 


Изродщина! 

Вдигането на Коефициента трудност 
до голяма степен зависи от новите съ- 
щества. Още В самото начало сте почпи 
погребани под масата Врагове и само 
пеонкшърът Ви спасява. Но дори Когато 
хванете помпата или ЗТаке Сип-а, с изум- 
ление разбирате, че новите лошКовци са 
много по-Корави от спарите и прадици- 
онните оръжия само удължават агония- 
та Ви. При това става дума за Влората 
степен на трудност, на Която още В пър- 
Вата мисия се | оай-Ваш около 10 пъти. И 
Всичко поВва В Комбинация с допълниплел- 
ните задачи от пшпа: “Не трябва па бъ- 
деш одрасКан нито Веднъж” или “избий са- 
мо 80 гада” при положение, че на нивото 
монстрите са оКоло 150. 
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ПИАА, 


Но оплново дизайнерите не са сгпояли 
със скръстени ръце и са населили новите 
местности с добре създадени и оригинал- 
ни изчадия. Дървената Кукла с Косглен 
гръден Кош, малкото сладко самозапалва- 
що се момиченце с окърваВено лице и ръ- 
це и момченцето със сапъра и липсваща 
глава Всъщност са само за загрявка. 

Следва пореднагла порция дебелаци, но- 
Ви рицарчета, бълващи огнени попкКи, 
древногръцки Воини с гадния навик да се 
разполовяват на две или пък смирени мо- 
нахини с извадени очи ши пиромански нак- 
лонности. Разбира се, милитъри-тема- 
тиката отново е засегната, Като пози 
път Въображението на създателите е 
черпило Вдъхновение от двете сВегловни 
Войни. Е, В един момент попретръпвагпе, 
но при правилната стайна температура 
и атмосфера на няколко пъти Все пак си 
изкарах акъла, Който Всъщност го нямам. 

Мисиште също са на безумно добро 
ниво - Ленинград ме накара да цвиля от 
Кеф и после - да Гоай-на, защото, докато 
звукоиздавах, бях заклан. Графиката не е 
пипната В сравнение с оригинала, но пя 
по принцип си беше добра, а звуците са 
чудесни ши стряскащо реалистични. Пър- 
Вият Пейнкшър си заслужи собстВен са- 
ундгпрак, пози според мен и сега също ще 
си има. Така че бегайте да си Вземете 
ВооН и Ви може да се Видим на някой мул- 
ти БГ-сървър, защото мрежовите игри 
също са доразнообразени... 

Георги Панайотов 


Е ии 


ВЕМ!ЕМ 


икой не може да промени съдбата 
Н си. И през погледа на Рппсе оГ Рега: 
Магпог Мит (РОРММу), гля е еднаква 
за ВсичКи ни.... И стпарецът каза на Прин- 
ца: Ти ще умреш. 
Не е нужно да си мъдрец, за да Кажеш 
на някого, че ще умре и да си прав. И 
странното е, че мъдрецът не обвързва 
твърдението си с Конкретен период оп 
Време. Та на пракглика топ ще излезе 
прав, дори и принцът да се спаси пози 
пот. Защото, Както много добре знаем, 
той Все някога ще умре. 


АКО ХОО УМЩ БЕ 


) 


е? 


с месо Скад 
АВКОКИТЕ. 


КРАЛЯТ НА ОСТРИЕТАТА ШЕМЕТНО СЕ ЗАВРЪЩА 


Принцът обаче явно не е чувал за “се интересува кой и защо умира под ята- 
Канал 2001 и доВерчиво изслушва | гана му. Зареден с неизчерпаем и зарази- 
мъдреца. Томна сянка го обгръща и  птелен гняв, той сее смърт и разруха. 
той за пръв път усеща страх да ско- “Променен еи Външно. От доброто момче 
Вава Кръвта ВъВ Вените му. Обрече- | Вече не е оспанало нищо. Пред Вас спои 
ността става негова съдба ши под > безскрупулен убиец с поглед, лишен оп 
нейния знак пой се преобразява. Този чувства. Дори и от страх. В спегнапа- 
Е ; Со път Към смъртна опасност и нечо- > та прегръдка на кожа и броня се издига 
графика Ева в ч Ч вешки поовизи го пласКат не героиз- 9 атлегичната фигура на нашия принц, 
звук 1 падаща) м мът и чувството му за чест, не же- | Който Вече еи тагуиран (интересен ми 

апретриееетева ланието да спаси любимите си хора ши “беше и фактът, че паглуировката Всъщ- 

Ан Кралството, а едничкият инспинКт за “носп копира изображението, Което се 
| | ааа самосъхранение на благородническите му | мъдри на ръКата на артрежисьора на про- 

ОВвой задни части. Сега той гледа на света под екта). Гарвановочерната му Коса агресив- 
сайт ПИр:/Лмули.рипсео!регаацате.сот друг ъгъл: но се спуска по лицето. Обгръща го пъм- 
ха ит 1 СН7 256 МВ ВАМ Е но наметало. В мрака, обгърнал тази фи- 
ЗЯМВР аиие пера ааре по-циничен, по-суров, гура, проблясват само очите, изпълнени с 
софтуер Мпдомя АП, Опес!Х 9.0с | по-ст 
| палас лии уден неконтролируем гняв. 

Мапрорма: РС, Р5, Р52, ВА, батеСше Вече не се бие за благородна Кауза, не Оттук се поражда и Въпросът, Койпо 


гешмплей 


общо 


издател 


ме измъчва ежесекундно. Играта Вече ня- 
Как се оглърсва от своята приказност. 
Исплорията, атмосферата, целите и Ви- 
зията В нея Вече са много по-мрачни. 

Дали тази по-модерна, близка до на- 
шето безпардонно Време и реалност ат- 
мосфера, е сплъпКа напред за поредицата 
шли я опдалечава от първоначалната 
мистично-ориенталска идея на заглавие- 
то, превръщайки я В нещо, Което преспо- 
койно можеше да се нарича и просто Ма- 
глог Мит, без да е предхождано от гръм- 
Кия Класически бренд Рипсе о! Регзта. На 
този Въпрос Всеки плрябва да опговори 
сам за себе си В зависимост от това 
Какво го е привличало В поредицата преди 
и да прецени дали то Все още присъства 
В нея. Аз мога да дам една безапелационна 
оценка: играта определено си струва, не- 
зависимо дали е добро продължение на по- 
редицата или просто един екшън-адвен- 
чър с главозамайващо изпълнение и усеп 
Към деглайла Във Всяко едно отношение. 

Графиката спира дъха още със стар- 
тирането. Картината пред очите Ви е 
изключително динамична. Още В начална- 
та сцена се развихря епична битка на еки- 
пажа на Вашия Кораб и 


слугите на излъчващата зло 
бпайдее 


Върху главите Ви се изсипва дъжд оп 
горящи спрели. ОтКъснати Въжета и Ве- 
риги се люшКат със сглррашна сила, зап- 
лашВайки да Ви премажат. Секунда по- 
Късно пред Вас се сгромолясва захвърле- 
ният труп на загинал В битката Ваш 
приятел. Той разбива на тресКи дъсКите, 
на Кошто сте сплъпшли, и Ви запраща В 
трюма на Кораба. Снопове сВетлина се 
процеждат през пукнатините В плавана. 
Газите В локви Вода. Назъбени части оп 
счупени предмети спърчат Към Вас ог 
Всички посоки. Мъждукат безброй факли. 
Процежда се мъгла. Внезапно и масивно 
острие разбива стената и с грохот, про- 
низва Въздуха пред Вас. Нахлува Вода. 
Посглепенно движенията Ви стават Все 
по-затруднени. Самият Кораб също за- 
почва да се люшка, подхвърлян от Вълни- 
те. Усещате сблъсъка между двата пла- 


Вагпелни съда Като мощен трус... 

Постепенно усвоявагле опасния пан 
със смъртоносни остриета, Който 
превръща пейзажа В зловеща фиеста с 
фонтани от Кръв. Трябва да си пропра- 
Вите пот до самата 5папдее, отнемай- 
Ки душите на нейнште слуги. Тя е първи- 
ят бос, с Който се сблъсквате. И опре- 
двлено има излъчване и някакъв гъмен 
чар. Странното обаче е нещо друго: 
Въпреки че действието се развива 6 
древността, пя се разхожда В одежди, 
по-правдоподобни за друга епоха. Подст- 
ригана Късо ис грим В стш “Гарванът”, 
пя е избрала да сее смърт, пременена с 
черни кожени прашки и Високи до над Ко- 
ляното Кожени ботуши на ток. Това 
преплитане на модерно и древно отново 
изкривява представите ми за приказка 
Връща Към онзи превожещ ме Въпр 

Тук можем да споменем и сау 
Ка. Както и Всички други 


ИГРАЙТЕ 


ЖавОватт 111, Риавьо ТГ и Нввовз оР Мтен? авр Мастс 


В БВРОПЕЙСКИЯ Ва? 7ЪБеНЕТ 


45 Компютъра 
дър 2.7 сн?, 
80 сВ НРр, СеРогсе ЕХ5900 
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плащаш 1 
играеш ? часа 
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сам по себе си той ми харесва. Даже 
адски много. Но дали е подходящ? За зву- 
Ка са се погрижшли Содвтаск, Като Към 
музикалното оформление са добавени и 
други тежки Китари. Леко са засглъпени 
елементи, навяващи асоциации с епоха- 
та, В Която Всъщност се развива дейст- 
Вието. Това определено е един зареждащ 
Ви с енергия Коктейл, Който перфектно 
пасва на геймплея, но може би изневерява 
на ориенталската история и погубва по- 
редната частичка приказност. 


Усещането за мрак В душата на прин- 
ца е пресъздадено и В репликите му. Ре- 
пертоарът му Включва лафове Като “Уои 
БИсП!” и “Рт по! ргеззед!” Често ще чу- 
Вате и други самохвални изказвания оп 
типа, че не си е струвало Времето аа се 
бие и т.н., Кошто понякога поп изрича В 
най-неподходящия момент - точно пре- 
ди да умре. Изглежда супер тъпо, не само 
защото е странно това да се чува от ус- 
тата на нашия доскоро благороден 
принц, но нао-Вече защото го Кара па 
ЗзВучи Като несреглник, който хленчи, 
обижда и В Крайна сметка умира (аКо се 
случи да загубите дадена битка). Искрено 
се забавлявах например, Когато той 6бе- 
ше Вдигнат Във Въздуха, Върглян, забу- 
чен на остриетата на Зпапдее и захвър- 
лен В другия Край на Кораба, след Което се 
изцепи: „Само това ли можеш”. И преца- 
де Богу дух... 

Уменията на нашето момче обаче са 
съизмерими със самохвалстВото му. То0 
би могъл да накара Джак Изкормача и 
Спайдърмен, Взети заедно, да изглеждат 
смешни аматьори В сравнение с него. 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 
ДО ЗТ ЯНУДРИ 2005 


Създателите на играта са ужасно 
горди с начина, по Който се Водят битки- 
те. И има защо. Можете да си служите с 
едно или с две оръжие едновременно, Ка- 
то и В двата случая изпълнявате изклЮю- 
чштелно ефектни бойни плехники. Това 
Внася и разнообразие В геймплея (КОйтО 
се състои предимно от яка пупалка). Мо- 
Жете например да се запличате, да изпол- 
звате Коляното на пропивника си капо 
трамплин, да опскочите и докато прави- 
те салто Във Въздуха, да го посечете. 
Можете да правите доста разнообразни 
движения, завършващи с обезглавяване с 
едно или дВе осприета, да разчленявате 
проплувниците си на части и да ги Карате 
да се разпадат на резенчета. 


Най-общо казано, В пази игра има 00с- 
та бруталности и садизми (поне можете 
да изключите Кръвта, ако Ви пршпесня- 
Ва). И Въпреки това принцът изпълнява с 
такава грациозност и най-сложните дви- 
жения, че е испинска наслада да гледаш 
акробатичните му изпълнения. Боецът ни 
е толкова сръчен, че може да превърне 
Всичко В оръжие и да го използва В своя 
полза. Можете например да се хванете за 
някоя Колона с една ръка и да се завърти- 
те, държейки ятаган В другата, Като па- 
Ка създадете разсичащ обръч около себе 
си. Можете да изпълните пова и без реже- 
щи предмети В ръка, раздавайки ритници. 

Комбинациите В битка са почти безк- 
райни. В по-Късните нива Вече, Когато 
сте употребили Всичко, е за предпочита- 
не просто да захвърлите прогливниците 
си В пропастта до Вас, Която услужливо 
ще ги приеме. Ако Все пак още предпочи- 
тате Клането, ще разполагате с арсенал 
от различни многобройни бойни приспо- 
собления Като брадви, опори и предме- 
ти от типа боздуган. Както може да се 
очаква, различните оръжия запращат 
зложелателите Ви назад или им нанасят 
специфично Количество щети. ОсВен по- 
Ва са и различно бързи, така че не Винаги 
по-могъщият ятаган е и по-ефеКглиВен. 

Можете да си правите кайма от най- 
различни гадини - от гарвани до различни 
наемници, изпратени за главата Ви, свръ- 
хестестВени приказни чудовища или гад- 


ни мадами, Които не могат да оценят 
тъмния чар на принца. Всеки прогловник 
си има своя цаКа за размазване, така че 
ще трябва да си понапънете малко сиво- 
то Вещество да я отКриете, а не само да 
Въртите остриетагпа... Героят ни тръп- 
не ш пред перспекгливата за среща с 
Оапака. Но не от очакване. Този масивен 
гигант е изпратен да заличи боеца, дръз- 
нал да си играе с Времето и да променя 
съдбата си, освобождавайки “Пясъците 
на Времепо”. Той трябва да Върне Всичко 
на мястото му и да отнеме живота на 
принца. И поне за момента изглежда та- 
Ка, сякаш никой не може да го спре. 


Вторият голям талант на принца (0с- 
Вен да убива) е невероятната му гъвка- 
Вост и ловкост. Той глича по стени - на- 
горе и настрани. Никакви повърхности не 
могат да му се опрат. Използва Въжета, 
стълби, различни скокове и премятания. 
Катери се по Колони, Върви по малки пер- 
Вази, Виси или сев придвижва на ръце по 
плях, прави Кълбета по земята, превърта 
се на лостове и се изстрелва Във Възду- 
ха. Може също така да се закачи за плаг 
със сабята си и да се спусне, режейки го 
надолу, за да убие скоростта. Е, не спася- 
Ва Живота на някое деге, а само себе си... 
но Кой за каквото е учил... Или Казано нак- 
рагако: Принцът е способен на Всяко дВиже- 
ние, Което можете да си представите, че 
шна други, Които не можегле, и грациозно из3- 
ползва пези номера, за да избегне безброй- 
ните Капани, готови да го заприят. 

Интересна част от геймплея е и то- 
Ва, че принцът може да 


При пова много ефектно. Пред очите 
Ви дадено място се разтриса, покрива се 
с прах и бавно се преобразява. Понякога се 
налага се изигравате едни и същи места 
по няколко пъти (В различно Време). Всеки 
пот обаче шма съществени разлики и спо- 
ред мен това е по-скоро плюс, а не нещо 
досадно. Крайната цел на Принца е аа д0с- 
тигне мястото, Където са създадени 
“Пясъците на Времето”. Да се Върне В 
миналото, преди да са били направени, и 
изцяло да заличи съществуването им. По 
този начин той Вярва, че ще промени 
съдбата си окончателно, ще предотвра- 
ти смъртта си и ще накара Оапака аа и3- 
чезне завинаги. Но дали това ще спане 
наистина? Очевидци, превъртали играта, 
споменават, че заплетената испория 
има невероятно сложен и неочакван Край. 
Все още не съм достигнала бо него, но ще 
поправя тази несправедливост, преди 
броят да е излязъл. Просто нямам пърпе- 
ние отново да се потопя В невероятната 
апмосфера на тази игра. Приказка или не 
- това е едно Велико приключение. Проме- 
нете съдбата си. Изиграйте го. 
Лили Стоилова 


орат 


геймплей 


„Затаа иа 


издател „ Мавйок батев. ше е 


хардуер 
софтуер 
платформа 


РС МАМА 01/2005 | ВЕМ 


ин на Великия цар Филип Македонски 
ши чувстВителната му съпруга 
Олимпиада, Александър израства Ка- 
то младеж с безмерни и необясними спо- 
собности. Топ бил обучен от самия Арис- 
тотел и благодарение на помощта на 
приятелите си Птоломей и Хефестион, се 
превърнал В най-могъщия и харизмагичен 
Войн на оревността, способен да покори 


| целия познат свят. След смъртта на Фи- 


лип 1 синът му Александър е принуден да 
поеме управлението на Македония и па 
продължи започнатите от баща му дела. 
ДВе години след Възкачването на трона 
той предприема поход, Който завинаги 
ще го направи „безсмъртен”, а делата му 
ще се помнят и до днес. Възникнала В ре- 
зултат от мащабни завоевания, огром- 
ната му държава се простира от запад- 
ното крайбрежие на Балканския полуост- 
роВ до Индия. На север се приближава 90 
река Дунав и Черно море, на Юг стига 00 
Индийския океан и Арабия, Включва Еги- 
пет, Либия и Киренайка В Африка. 

След този Кратък урок по история, 
който има свовто място В тази стаглия, 
е Време да преминем и Ком същността 
на играта Аехапдег, Която проследява 
шменно подвизите на Александър Велики -- 
един от най-славните полководци, съще- 
ствуВали някога, и да Ви разкажа за нейни- 
те положителни и отрицаглелни страни. 


В новата реалновремева сглрагегия 
на 05С, разпространявана на пазара оп 
Цртбой, ще поемете управлението на Ма- 


ЗТВАТЕСУ 
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кедония по Времето на Филип и неговия 
син Александър Велики. Играта е Вбъхно- 
Вена от едноименната холивудска продук- 
ция на невероятния Оливър Стоун, Която 
съвсем наскоро се завъртя по световни- 
те Кина. Интрото на играта, Както и ня- 
Кои други Кът-сцени, поместени В нея, са 
откъси от самия филм. Както Всяка реал- 
ноВвремева стратегия, и В тази целта Ви 
ще бъде да сразште пропиВника си по 
един шли друг начин В зависимост от Ва- 
шите стратегически предпочитания и 
Възможности. В Аехапдег лова ще сглава 
Както по земя, така ши по Вода, Като 
шменно морските битки са едно от най- 
приятните Визуални благини В играппа. 


Като начин на геймене, тази страге- 
гия не поднася абсолютно нищо ново ше 
стандартният за жанра. В синголплейър 
Кампанията (която е само една) ще пое- 
меге управлението на Александър непос- 
редстВено след смъртта на баща му. В 
началото ще Ви се налага да събирате на- 
емническа армия, да избивате пирати и 


Крадци, да помагате на малки групи хора, 
които са се обединши и са си направили 
сВои села, но биват постоянно заплашва- 
ни от набезите на бандити и убийци. 
Впоследствие мащабите на действие ще 
бобият значително по-големи размери: 
ще се посветите на превземането на 
Египет и почти цялата персийска импе- 
рия. Кампанията Ви ще следва изпълнения 
с героизъм, смърт и битки поход, започ- 
нагл оп Александър Велики през пролега 
на 334 г. пр. Хр. 


В случая е по-Важно да отбележа, че 
освен соловата Кампания, имате на раз- 
положение и още няколко пипа игра. Еди- 
ният оп тях е добре познатият на Всич- 
Ки геймъри скърмиш - режим, В Който за- 


х. 


почвате с определен брой ресурси, някол- | 


Ко работници и солидна доза ентусиазъм, 
след Което развивате базата си, създа- 
Ваге непобедима армия и правите Враго- 
Веге си на пух и прах. В него ще можегле 
да играете както с македонци, така и с 
перси, а освен тях, ще имате шанс да из3- 


ЩЕ он | 


| акрс 


ДЪР,- ГЕЙ? 


А тилеу 


КСАН. 


“ь. 


ъ а И. 
е В 
МЕ 4 слаи Щи жи ч За Е | 
Любопитно е да се опбележи, че след появата на 
"| творението на Оливър Стоун В Америка, Където 
С | Александър Велики е изобразен като гей, мнозина 
| хора В Гърция са сериозно разтревожени и раздраз- 
1 нени. И може би имат право да не шм е много при- 
ятно Във филм, Който преглендира, че в исглори- 
чески достоверен, главният герой - може би най- 
4 Великият герой на гръцкия народ, да бъде изкаран с 
Й. обратна резба. Това е и причината Въпросният 
филм да се приема В Гърция изключително драма- 
тично. В опговор на това хомосексудлисти пос- 
тоянно публикуват истории, опа Кошто сглава яс- 
но, че Александър Велики е шмал интимни отноше- 
ния с някои от своште съвременници оп мъжки 
А пол, Независимо от полемиката, интересен факгл 
е, че след смъртта на неговия любовник из цялата 
4 античност е бил обявен едномесечен траур и все- 
щ ки, Който ебил забелязан да се смее, е бил наказван 
със смърт. 


условия. 


Както В почти Всяка реалновремева 

Ги сглратегия, и пук ще имаме нужда от оп- 
ределено Количество ресурси, за да се 
справим добре със задачите си. Ще пряб- 
Ва да сечем дърва, да Копаем злато и 

| Камони и разбира се, да отглеждаме зе- 
ленчуци, Кошто Впоследствие да правим 
на салата и да хапваме за мезе Към ракий- 

4 Ката. А освен Всички тези добре познати 
ни суровини, ще шмаме нужда от още 
един - Желязото, Което ще ни трябва, за 
да изковем оръжията и броните на арми- 


ята си. 


Пад: 


бирате и измежду индийци ш египтяни. 
Другият синголплепър режим на игра, с 
Койпло разполага Аехапдег, е наречен прос- 
то „пп155015”. В него има няколко задачи, 
Кошто можете да изпълните за удовол- 
ствие, Когато си нямате друга работа. 
В пях ще прябва да правите най-различ- 
ни неща, Коштпо ще се случват ВъВ Вся- 
Какви по тип местности и Климатични 


Любопитен момент от играта е чис- 
леността на живата сила, Която е изклЮ- 
чително голяма и достига хиляди Войници 
на играч. Всяка Къща, построена за па уве- 
личи популацията, Ви прибавя 50 допълни- 
телни точки Ком началните 600. За па ус- 
пявате да смогвате със създаването на 
стотици единици и да ги Командвате по 
най-рационален начин, са Въведени някои 
тънкости, Кошто липсват при другите 
подобни на тази сглратевгши. Например, 
Когато исКате да извадите повече рабоп- 
ници, не е нужно да се помпате здраво 
Върху иконкагла на бачкатора. Необходимо 
е просто да Кликнете Веднъж и да дадегле 
старт на производството на даден Вид 
единица, след Което ще се създадат плол- 
КоВа Юнити, Колкото Ви позволява попула- 
цията или ресурсите, Които шмате. За да 
спрете производството, е нужно просто 
да Кликнете още Веднъж Върху иконката, 
Която сте посочили първоначално. По п0- 
зи начин можете са бълвате постоянно 
количество Войници, Кошто да пращаге 
директно на бойното поле и да организи- 


Стенни есерааанатиа От а Роса 
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раге една наистина сериозна и изпощи- 
телна за противника Ви атака. 


Към Визуалните парамегри на играта 
по-скоро нямам забележки. Водната повъ- 
рхност е направена горе-долу Красиво, а | 
Картите не могат да се оплачат оп лип- | 
са на горички, холмчета и други подобни | 
природни явления. Главната ми Криглшка | 
по отношение на Визията се оправя ди- | 
ректно Ком единиците, Кошто са глолкова | 
дребни, че и с лупа не можеш да ги Видиш, 
Камо ли пък да ги различиш една от друга. 
Да не говорим, че производителите са | 
сметнали гоот-опцията за излишна, а пя | 
щеше да реши този дразнещ момент. | 
На пръв поглед Аехапдег е интересна и 
добре изглеждаща игра, но шма някои мо- 
менти В нея, Кошпо я форпат надолу. | 
Просто няма Как да стане плака, че В Края 
на 2004-та да издадеш нещо, Което две 
трегли от гецмърште пракглически са иг- 
рали преди две-три години, и да искаш то 
да се хареса. Производителите на игри 
трябва да разберат, че Клиентите шм 
стават Все по-претенциозни, а продук- 
тиште им трябва да бъдат много по-Каче- 
стВени, за да успеят да пробият. 
Аехапдег със сигурност не е стратегия, 
която ще промени Вижданего Ви за ком- | 
пютърншпе игри или за жанра капо цяло. 
Тя е просто поредната реалновремева 
сплратегия, Вдъхновена от даден истори- | 
чески период и по-конкретно В случая - 
от определена значима личност. 
Асен Георгиев | 


тел.: озз 4“ 


СЕРИДЛЪТ (51 е 


Сериалът по “Нова плелевизия” с шмето “От 
местопресптоплението” Всъщност не е нищо 
друго освен българския превод на С51. С51: 
Маг! обаче се нарича последното творение на 
режисьорския екип по темата, Което май Все 
още не се е появило В България. Сериите са го- 
тови от 2002 година и се Въргят по различни 
щатски и европейски телевизии. 

Основните звезди са Дейвид Карузо В ролята 
на лейтенант Хорацио Кейн, Емили Проктър Ка- 
то Кали Дукен и Адам Родригез Като Ерик Дел- 
Ко. Разбира се, Всички пе участват и В играта 
по сериала. Основната разлика между Класичес- 
Кия С51 В Лас Вегас и този В Маями е присъ- 
ствието на тропически пейзажи, Влажен Въз- 
духи по-осКъдно облекло. :) 

Основният режисьорски еКип, отговорен за 
този филм, се състош от Ан Донахю, Карол 
Менделсон и Антони Цуйкер (Както при С5!: |а5 
Медаз). Ако някой иска да научи повече информа- 
ция по темата, може просто да посети 
Пр /Лумлм.сошде.сот. Там шма Кратки филм- 
чета от сериала, различни екстри и дори Класа- 
ция на епизодите досега. 


КРИМИНАЛЕ 
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| На фронта на криминалистиката - ний ново... 


| дини след излизането на първата 
с Криминална игра от серията Спте 
б5сепе |пуезпдайоп (С51) адоните за нея 
продължават да се сипят. Въпреки че С: 
Мати! се помещава на цели 3 диска и пре- 
тендира, че е изцяло нов продукт, плова 
не е така - пя си остава просто един 
адон за оригиналния С51. Единствените 
допълнителни неща, Кошто ще откриете 
В нея, се изчерпват с пегле убийства, 
новите персонажи и съвсе-6-е-м леко (на- 
истина съвсем леко) загладената графика. 
Въпреки това С5!: Мат! си е единстВена- 
та Криминална игра, за която си заслужа- 
Ва да се спомене. ИсКат-не искат, Верни- 
те спте-фенове ще гпрябва да я изиграят. 

Аз лично си задавам няколко, по-скоро 
необясними за мен Въпроса, Кошто Въз- 
никВаг, Когато говорим за този РС жанр. 

Защо Всички творения В пази област 
са правени по сериали? Защо Винаги изг- 
леждат леко старомодно (с изключение 
може би на първия С5))? Засега отгово- 
рите ще оспанат неясни, докато гей- 
миндустрията не се сети, че може да се 
правят и доста по-интересни и съвре- 


Н евероятно, но факт: близо три го- 


менни неща по темата. Съгласете се, но 
игрите по сериали са линейни, дървени, 
сковани и... така мога да продължавам с 
негапиВните прилагателни приятно дъл- 
го Време. Все пак се надявам, че скоро ня- 
Кой ще роди брилянглнагпа идея за 


цгра, Която да не е по 

телевизионен сериал 

За сега обаче, докато програмистите 
си бъркат В носа, а сценариспиите гледагл 
“От местопреспъплението”, ние ще 
трябва да играем пехнште изсмукани от 
пръстите адони. 

С5: Мат! представя на геймъра но- 
Вите герои от новия сериал “От меспоп- 
ресглъплението - Маями”. Те са Хорацио 
Кейн, Кали Дукен, Тим Спишлае, Ерик Делко 
и още няколко по-периферни действащи 
лица. Макс Алон Колинс (сценарист на 
компютърния С51) е написал 5 „свежи” 
сценария за убийсглва, с Които е решил, че 
може огново да запали спрастта на 
геймъра по темата. Но, уви, В мое лице 
не е успял. В първия от петте случая ще 
се сблъскате с човешки останки, намере- 
ни Ви около алигатор, убит на терена на 


голф-игрище Въ Флорида. По-натагпък 
ще се напъКнете на мистериозно 


убийстбо В 1 

нощен Клуб 

а най-накрая ще глрябва да разберете 
Как един от местните милионери е почи- 
нал мистериозно на яхтата си. 

Казано с други думи, случаште не са 
нещо Впечатляващо с оригиналност и 
неспандартност. Те са малко глривиални 
и някак не сават нужната нотка миспе- 
рия за жанра. 

Всички инструменгти, с Кошто анали- 
зирате и събирате уликите, са абсолют- 
но същите Като В предишните С9!-игри. 
Методите и начините за разкриване на 
престъпленията (анализи В лаборатория- 
та, компютърни проверки, сВерКи и т.н.) 
също не са променени и разнообразени. Но 
Какво да се прави, явно и Криминалисти- 
Ката не еволюира с някакви Вихрени тем- 
пове. Единствената по-очевидна промяна 
е фактът, че от 369 егаспме са решили 
да добавят глупави задачки В сплил „пъзел 
Куест”, Които Вече Видяхме В Гам апа 
Огдег. Така например ще Ви се наложи па 


местен 


сет. 9723907 


5 5м, МАШИН 


АМ. ВАФАТА. МЕ 


АВСПЕЕСОНТ  КъЪмНнОРСйстиуикху г 


г? ме паме изба 


разкодирате информацията от Карта за 
РОА, Която 6 


поразена от стомашните 

Киселини на алигатор (!) 

Начинът, по Който ще ппрябва па го 
направите, е да налучКате Как буквите В 
изреченията са се уВредили Вследствие 
на химическата манипулация (например 
думата ХАН се разкодира Като АНЕ - оп- 
там навсякъде, Където имате А, замест- 
Вате с Х, и така нататък). За съжаление 
тези задачки В повечето случаш са прос- 
тички, не много адекватни за жанра и 
лично за мен не са достаплъчна причина за 
радост, играейки новия С. 

От техническа гледна точка С5!: Ма- 
те абсолютно същата, както предше- 
стВвеника си Оагк Мойуез. Хубаво е, че Ве- 
че можете да настроште екрана си на ре- 
золюция 1024х768 с 32-битоВи цветове, 
но плака или иначе няма Какво плолкода за 
гледане. Стапичните декори са налице и 
тук, леко скованото поведение на персо- 
нажите около Вас също е запазено. 

Общите изводи, Които могат да се 
направят, са, че серията е В моментна 
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ГАм а. 
ОКОЕК 


1 ИЗТ!СЕ 15 ЕВУЕО 


Обекгливното сравнение на игрите С51 и Гам 
апд Огдег би довело до известни ппрудности. 
Първо, защото С5! е игра с по-стари традиции 
от творението на МИ батез и |едасу егас!- 
ме. Вплоро, защото и двата сериала си шмат 
различни привърженици. Според доста хора Гаму 
апд Огдег е по-добрата игра, защото пя пред- 
лага по-задълбочен анализ на престъпленията и 
доста по-сериозен и по-подробен преглед на съ- 
битията. От друга спрана, тя предлага само 
по едно убийство Във Всяка част и с това 
отвгчава много от запалените по С51, свикна- 
ли да решават по 5 случая на част. Задавам си 
Въпроса обаче, защо пичовете от ИВ! зой и 369 
Пегасйуе Вече трета година не променят НИ- 
ЩО по творенията си. От С9: Спте бсепе 
пмезйдайоп през С5!: Пак Моймез, та чак д0 С9!: 
Мапт! геймкага не е преплърпяла НИКАКВИ Кон- 
цептуални промени и си остава Все една и съ- 
ща. Разработчиците 0 явно не осъзнавагп, че за 
три години нещата се променят и имат нужда 
от свежи идеи и решения, за да “пичелят” нови 
фенове на продукта си. 

За сметка на това МИ батез и Гедасу |легасПуе 
променят по малко с Всяка нова част на Гаму 
апд Огдег. Така запазват интригата В Жанра и 
Като че ли изпреварват леко Конкуренцията с 
идвите си. Общо Взето, Крайният извод е, че 
ако екипът на 369 |легасйме не промени енджи- 
на на играта и геймплея генерално, Компютър- 
ният Вариант на С5! е на пот да загуби доста 
от Верните си почитатели. От друга страна, 
Гедасу |егасйме ппрябва да поработят Върху 
Включването на повече от едно убийсплво и по- 
Криминален поглед над нещата (а не Юридичес- 
Ки). Така със сигурност имат шанс да напра- 
Вят по-добрата игра. 


летаргия. След Като почти три години 
Орг бой и 369 иегаспме пускат абсолют- 
но идентичен продукт с нови мисии, мо- 
га само да си помисля, че сериалът С5! 
по-скоро не е добър източник на Вдъхно- 
Вение. 

Дълбоко се надявам някой да се сегли 
да направи истинска Криминална игра с 
оригинален, неглелевизионен сюжет и та- 
Ка да покаже на Конкуренцията, че има и 
други начини за направа на добри РС заг- 
лавия от този тип. 


Орлин ШировВ 
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Богът на зо одпарковите симулации 


ЕА сички игри на Мсгозой, на които съм 

<< попадал В близкото минало, са ме 
Е.) озадачавали със запормозващите 
си инсталации и своште огромни разме- 
ри. Но Времената се менят. Хората оп 
Редмънд и Компаниите, работещи за плях, 
явно Коригират някои от старите си не- 
достатъци. За мов приятно учудване 
последната геймка, излязла под знака на 
М5 Сате Ушфоиз, на Която имах удоволс- 
твието да поиграя, е изключително лека 
ВъВ Всяко едно оглношение. Хубавото е, 
че от това не е пострадало абсолютно, 
ама абсолютно нищо. Въпросният Втори 
епизод на 200 Тусооп е едно ужасно мило 
произведение от рода на икономическите 
симулатори. Както В повечето Класики 
от Вида, наша милост поема тотален 
Конгтрол над определено парче земя, Къде- 
то накичва различни постройки, хора и 
шукаритети с една-единствена Крайна 
цел: създаване на финансово усплойчива 
утопия. В наспоящата игра парцелите, 
из Кошто се Вихри играчът, са предназна- 
чени за зоологическа градина, а основни- 
те елементи, Кошпо допринасят за при- 
ходите и общественото спокойствие, са 
различни по Вид и бройка екзотични пред- 
стаВители на дивапа фауна. 


ТУсоом 

графика 

звук 

геймплей я 
общо 160 


издател Мсгозой бате Зшфйоив 


сайт ммли.писгозой.сопи 
хардуер Репцшт 733 МНг, 256 МВ ВАМ 
софтуер Мпдоуив АП, Опес!“Х 9.0с 


платформа РС 


Вариации 

Предложените модели на действие В 
геймКата са три. В първия разполагате с 
неограничен финансов ресурс и празен гпе- 
рен, Върху Който Всеки може да се развих- 
ри, КаКло му душа поиска. В поВва „сво- 
бодно” фжиткане отсъстВат реални цели 
и създаването на идеалния зоопарк в при- 
ятно, лесно и нвангажиращо. В модел две 
уграчот си избира определена каргпа, Коя- 
то Върви В Комплект с няколко малки 
проблема, Кошто прябва да разрешите. 
Но Капо цяло отново липсва генерална за- 
дача. В последния режим играчът попада В 
поредица оп зададени среди, В Кошто 
трябва да развие предоставените му 30- 
ологически градини до дадено ниво. В слу- 
чая общото за Втория и треглия Вариант 
на игра е икономическата неспабилност 
ифактът, че животните и постройките, 
Които могат па се поставят, се оглключ- 
Ват постепенно. В 200 Тусооп 2 има нещо 
Като рейтинг на Вашата фирма. При бла- 
гоприятно развитие на действието Към 
класата на зоопарка се прибавят части 
от шли полни звездички. Колкото повече 
такива позитивни петолъчки са на разпо- 
ложение, плолкова повече нови ЖиВотинс- 
Ки Видове и сгради могат да бъдат доба- 
Вяни. 


Лесно е да бъдеш бог... 

Основният елемент, движещ дейсп- 
Вието независимо от Варианта на гейме- 
не, е непрекъснатата грижа за наличните 
животинки и посетителите, дошли да ги 
позяпат. На пръв поглед това е твърде 
затпормозващо, но авпорште на 200 
Тусооп 2 са се смилили и са Вмъкнали впе- 
чагляващ Комплект допълнштелни Въз- 
можности, на които можете да разчипа- 
те. На първо място играта позволява 


в 
. 
Визе 


я Зап Ува 1 : 


полна промяна на ландшафта с Всичките 
му там хълмове дървета и настилки. На 
Второ - свободата за строене е голяма и 
за разлика от много подобни симулации, 
Купуването и изграждането, дори на най- 
скъпите съоръжения не е чак плолкова 
тежко и загробващо. На трето място 
играчът може да разглежда подробно със- 
тоянието и предпочитанията на Всяка 
Жива твар - Каго се започне от подопеч- 
ните камшли и персонал и се стигне 00 
невръстните хлапета, дошли да разгле- 
дат зверовете. Всяко от създанията, 
щъКащи по Картата, си има определени 
показатели от рода на глад, желание за 
почивка и т.н., Кошпо могат да се сле- 
дят. Подсказките, представени по пози 
леко зловещ начин, са страшно полезни. С 
тяхна помощ могат да се посплигнат 
малки чудеса В менажирането на зоопар- 
Ка. При липса на остри пристъпи на мър- 
зел, играчот би могъл да изгради своя 
перфектен живопинсКи свят В рамките 
едва на няколко часа. 


Сред простосмъртните... 


Приятно допълнение В 200 Тусооп 2 е 
моментът, че дфжиткащият индивид мо- 
же да слезе от небесата и ца се превъплъ- 
ти В достопочтен служител на собсплве- 
ния си зоопарк. Героят ни може да се дВи- 
жи по земята и да извършва няколко 


П „«бвъс-буетттотнаа 
< АТРте (ага 
САЩ 


Мезтеги Его) 


прости операции. 
В случая погле- 
дът е от първо 
лице, а Контро- 
лът е сшлно оп- 
ростен шиш се 
свежда до насоч- 
Ване със стрелките и мишката и евенпу- 
ално извършване действие посредством 
шпацията. С малко повече сгларание В по- 
зи режим някои ог неочаквано изникващи- 
те безумни проблеми (изхвърляне на бок- 
лука, разчесване на пауните и т.н.) могат 
да намерят своето бързо решение. Въпре- 
Ки това продължштелното Висене при 
персонала не е Кой знае Колко полезно за 
общата Карглинка. Често наемането на 
нови хора и плащането на заплати шмап 
далеч по-благоприятно Въздействие Вър- 
ху развитието на Вашата Компания. 


фон 


200 Тусооп 2 е пълна с множество 
малки дегтайлчета, скрити на задния 
план. Може би най-доброто от тях е 
Вмокнатото огромно Количество енцик- 
лопедични статии, посветени на Живоп- 
ните. По-любознателните лесно могап 
да отворят съответното прозорче и ба 
прочетат пекстчетата, описващи от- 
двлните Включени Видове. 

По отношение на графиката играта 
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продължава да трупа плюсчета. Различ- 
ните погледи, Които могат да се хвърлят 
Върху подопечната гперитория, Както и 
деглайлите, са просто прекрасни. Самите 
повърхностни настилки и ефекти са 
малко бижу. Вариациите В някои елемен- 
ти, Както и Възможността за практи- 
чески пълен Контрол Върху глерена, съз- 
дават основата за сътворяването на | 
истински Красоти. Дървените парчета 
В Картината са малко и остава почти 
незабележими. 

За сметка на пова Впората част на 
оформлението - звукът, може да пре- 
дизвика леко намръщване. В играгпа при- 
състват Всевозможни аудиоефекти, 


ГА свързани Както с Животните, гпака и с 


посетителите и 
персонала. Неприяпт- 
но е, че Всичко 6 и3- 
полнено с леки ин- 
фантшлни  нЮанси, 
Които са потленциал- 
но дразнещи и под-- 
плиКвагп Към изключ- 
Ване на КолонКите. 
Другият леко 
Влудяващ момент 
на > пехническата 
част е изкустВени- 
ят интелект. Оп 
Време на Време действията на персонала 
са доста чудати. Попаднали В малко по- 
шашава среда, някои от подопечните чо- 
Вечета Вършат абсолютни безумия. 
Обикновено проблемите, Кошто ВъзниК- 
Ват Вследствие от това, не са големи, 
но разрешаването им е прилично досадно. 


| 

Ожки 1ва ети 40 пУВоя пе. стока Ия 620 зреска Г 
СКРВОНА Боно соята Зе вв! Тодду ду ее. 
Сън Мина саезйяна, Пе Ама. 


Изход 


По мое мнение 200 Тусооп 2 е един 
прекрасен зоопарков симулатор. Ако си 
падате по подобни игри шли пък имате 
подчертана любов Към Животните, то 
това игра е точно за Вас. Възможността 
за попиване на няКое и друго ново позна- 
ние от областта на биологията е просто 
прекрасна, а и божествените способнос- 
ти, с Кошто разполагате, не са нещо за 
изпускане. Е, сложността на геймКата е 
сравнително ниска, но Въпреки глоба 
тръпката, Която създава по Време на 
джиткане, е досплапъчно КачестВена и 
заслужава огпделянето на поне няколко 
дни Внимание. 

Сергей Ганчев 


зр-теечяе са 
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а, пежко и мъчително е чакането 
за хората, Кошто обичат да прила- 
гат на пракглика знанията си за 
Културата на древнштпе народи, Като 
строят градове, развиват икономиката 
ши, готвят се за Война и накрая побежда- 
Ва. Те са принудени да пърпят месеци и 
месеци без своето заглавие В РС Мапа. 
Пазех спомени за чудесната страгегия 
Етрегог: Еве о пе Мафе Кподот и Вече 
се бях отчаял, че нищо не се задава на хо- 
рузонта. Дори се наложи да започна аа иг- 
рая Ооот 3 шли Рппсе о! Рега, за да не за- 
губя геймърските си Качества напълно. 
Та, седях си с чаша Вино пред КомпЮ- 
търа, Кучето лежеше блажено В Краката 
ми, оп прозореца подухваше хладен морс- 
Ки бриз (морски, защото бях Във Варна), и 
се чудех ще бъда ли най-после наистина 
доволен. Веднага стана ясно, че плова не 6 
онова, с Което съм свикнал. Стоях обър- 
Кан и Впечаплен пред 30 графиката на 


щ Срогеп об те Ме. Това не беше моята 


1 стратегия, но да откажа да играя прииЗ- 
мерни игри е Все едно никога да не си Ку- 
пя цветен телевизор или телефон с поли- 
фонични мелодии, само защото съм сВиК- 
| нал със старата Мока. Трябваше да опи- 
там да я приема Като моята игра. И Как- 
Во Видях? Заглавието ме Впечатли В мно- 
го отношения, но ме разочарова В други. 


на пръв поглед не изглежда особено 
оригинална. След Като играхме Вече по 
тези географски ширини (с Рпагаоп), раз- 
ВиВвахме и Рим (с Саезаг |), Горция (с 
2виз) и Китай (с Етрегог), можеше да ни 
предложат примерно строежа на градо- 
Вете на маште или инките. Или пък на 
други древни цивилизации - Шумер, Месо- 
потамия или Финикия. Това обаче далеч не 
е толкова лесно, защото за древните 
градове се знае малко, а и Културата им 6 
слабо позната на масовия чоВек (за разли- 
Ка от египетската, Която е по-популярна 
покрай холивудските продуКциш). Една 
средновековна Сйу Виййтпа стратегия пък 
би шмала Коренно различна атмосфера оп 
магията, с Която ни среща СППагеп о е 
Ме. Мисля че, Въпреки гплематичното 
повторение, разработчиците добре са 
напипали слабото място на почитатели- 
те на Жанра и са си свършшли работата 
блестящо. 


СПУ ВШОШМО З5ТВАТЕСУ 


Тйед МП/Муеп Меда 
улмудттойайстез.сот/сош 
Репйит 850 МНг, 128 МВ ВАМ 
Мпдомив АП, Отес!Х дс 


Очевидно градът, който ще строим в гпгпогва! 
Сев, много прилича на София - мръсотията 
не влияе на икономическото му състояние 


Новото 30-тВорение позволява да 
приближиш града дотолкова до себе си, че 
да се почувстваш Все едно си на улиците 
му - да наблюдаваш Как хората се молят, 
притеснени за бъдещето си, Как Юркапт 
овцата си да работят, как носят плежки 
тоВари с потни лица и майсторят спо- 
Ки, за да задоволят нуждите на знатните 
люде. Ще Водиш Как фараонът обикаля 
Владенията си, наблюдава безмълвно 
труда на народа или Как неговата арис- 
токрация Купува бижута и луксозни спо- 
Ки за своште резиденции. Или пък как не- 
доволните граждани протестират на 
градския площад пред палата на госпоца- 
ря. Триизмерната графика прави наблюца- 
Ването на битките толкова реално, че 
забравяш напълно, че Всъщност играеш 
Сйу Вито стратегия. 


и все повече се различават, нали? Епо 
например това е поредното заглавие, В 
Което златото не е ресурс. Да, но плочно 
В този Жанр това е доста рядко срещано 
явление... В топа! Сев икономиката 
зависи оп храната и правителствените 
сгради, Кошто, оп своя страна, се спро- 
ят с тухли. Това са ресурсите, чрез Кои- 
то градът се развива благополучно. ИКо- 
номиката е опростена, Което улеснява 
геймъра. Така той се съсредоточава В 
други, по-Важни дейности, за да направи 
пусглинята, Която му е поверена, райско 
кътче. 

Графичният енджин на новата игра е 
Като на Етрие Еаи. Оп Визуална гледна 
точка усещането е очароващо. Напри- 
мер, Когато една Къща не работи, пя не 
се смалява до землянка, Както В другипе 
игри от Жанра, а се напуква, придобива 
запусглял Вид. В предните игри Жилищата 
трябваше да не са далеч от местата за 
труд - ниви, леярни, дъскорезници, сплу- 


то даи 


диа и т.н. В проплиВен случай работните 
места оспаваха пусти. В СППагеп о? те 
Ме гплова е избегнато - Във Всеки дом 
има едно семейство. То помага на рези- 
двнциите (къщите на Висшата Класа) да 
се развиват. Мъжете обикновено изли- 
зап навън и Вършат своята рабогла капо 
собиране на реколта, сештба, занаяти, 
докато жените са тези, Кошто ходят 90 
магазините да Купуват стоки, оп Кошто 
домът има нужда, за да се развива. Деца- 
та се наемат, за да помагат, Когато се 
налага да събират реколтата с бащите 
си, или ходят на училище, за да се превър- 
нат по-късно В образовани работници. 


И все пак е много Важно да накараш |. 


своите хора да работят ефекгливно, съ- 
образявайки се с циКола ден и нощ. ТВоят 
град има нужда и от почивки за спане. По- 
ради тази причина е препоръчително па- 
заршпе да са наблизо, защото шначе 
работниците трябва да спят на улицагпа, 
заварени там от нощта, ши така 
работата им на следващия ден ще е нее- 
фекгивна. 
В Спиагеп о те МПе 


- роби, земеделци, средна Класа и арис- 
токрация. Първите две имат Къщи, Кои- 
то, съответно, се нуждаят от по-малко 
ресурси, за да се развиват. Средната Кла- 
са е на занаятчиите, Кошто шмат повече 
необходимости, за да Живеят благополуч- 
но, и Консумират не само благата на зе- 
меделците, но и на другите майстори. 
Аристокрацията, Както може да се очак- 
Ва, е обслужвана от Всички - В нея попа- 
дап например жреците и Военните. 

Ресурсите В Спйагеп о е Ме са наис- 
глина много. Търговията е на същия прин- 
цип Като В останалите заглавия от жан- 
ра ше особено Важна за развитието на 
града. За щастие патфайндингът на хо- 
рапа Във Вашето селище е забележимо 


Цррег Евур! ЗМ 


подобрен. В досегашните игри оп Жанра 
беше много Важно да построиш сграда- 
та, Която добива даден ресурс или 06с- 
лужва Къщите на Жители, В непосредст- 
Вена близост именно заради лутащите се 
граждани, лишени от сносно А. В СпПагеп 
о! те Ме това Вече не е необходимо ше 
постигнато с една красива уловка. Кога- 
то посочиш дадено Жилище, на екрана 
Вдясно се показват можът, жената и 96- 
цата Вътре. Логично силният пол има за 
задача да изхрани своята челяд, но жени- 
те В дома обикалят целия град, за да на- 
пазаруват - така не се налага пърговци- 
те да идват до самия дом, за да прода- 
дат стоката си. 

В играта има 


Един ден и нощ отговарят на сезон, а 
три денонощия - на година. Трябва Винаги 
да се знае Кога е сезонът за сештба и па 
се гледа Кога река Нил приижаа - ако се по- 
Качи прекалено много, пвоят град може 
да се озове под Водата. 


Религията, медицината, образование- 
то и погребалните услуги Винаги св уп- 
равляват от просветени люде, Кошто са 
били обучени за глова В училище. Броят на 
образованите работници зависи от прес- 
тожа. Той, от своя сгплрана, пък е функция 
от тВоште действия Както Във Вътреш- 
нополитически, плака и В международен 
аспект - Всичко е заВисшмо оп икономи- 
ческата система, Която е по-различна 
от тази Във Рпагаой и - честно Казано - е 
доста по-добра. 

Има ова Вида изтриване на обекгли по 
Картата - едното е за пътища, другото 
за останалите неща. Така не можеш пог- 
решка да разрушиш двореца, докато гпри- 
еш част ог ненужния път. 


Ще забележите, че майсторите, Кои- 
то правят плухли, и леярште, чишпо рабо- 
плулници си построшл В началото на игра- 
та, гпрябва да изминат много дълъг път 
до мястото, Което си решил да застро- 
иш по-късно В играта. Ще решиш, че е 
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Време да създадеш нови плухларници, Ко- 
гато градът се е разраснал. Но ако започ- 
неш Конструкцията на нова сграда оп 
този тип, пухларите от старата се Юр- 
Ват да помагат, занемаряват Всички 
други градежи и забавят икономиката Ви 
Като цяло. Ако пък унищожиш старите 
строштелни сгради, Всичките плухли В 
тях са загубени, Което в нелепо. 

Не мога да повярвам също така, че 
от строежа на потшща няма никакъв 
смисъл - това е дразнещо и на практика 
недопустимо за този Жанр. В случая пе 
не спруват нищо и ако ги направите, ня- 
ма нито да ускорште Времето за прид- 
Вижване, нито да увеличите престижа 
си, нито да постигнете каквато и да би- 
ло друга цел за развитието на града. Тък- 
мо обратното, пътуването в по-ефек- 
пливно, ако Вашите Жители минават нап- 
ример през нивите или през други изкуст- 
Вени обекти Вмеспо по Внимаглелно поло- 
Жените от Вас инфраструктурни аргле- 
риц. Точно и по тази причина най-Вероят- 
но никой В играта не зачита пътищата 
за нищо и си щъка, Където и Както му 
хрумне. 

Подобен е проблемът с украсяващите 
постройки и паркове. Те нямат ншкакво 
значение за развитието на града, Както 
беше В досегашните стратегии от жан- 
ра. Без тези сгради В другите игри от 
този тип градът не можеше да проспери- 
ра - от Красотата на улиците зависеше 
цялата икономика на селището. Ако има- 
ме предвид максимата, че Всичко ново е 
добре забравено старо (Библията, за Кой- 
то не яе чел), сравнявайки нашата спо- 
лица с Крайречните египетски поселища, 
сигурно е така. Очевидно градът, Който 
ще строим В топа! СЩез, много прили- 
ча на София - мръсотията не Влияе на 
икономическото му състояние. 

Свилен Енев 
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Копат! о! Ешгоре обявиха, че 
европейската Версия на Мейа! 
Оваг зоП4 3: Зпаке Еайег ще 
Включва солидно Количество 
геймплей екстри, Кошто не 
могат да бъдат отКрити В 
японското и американското 
издание на играта. Сплава 
Въпрос например за предвиде- 
ния за РАГ Версията, изцяло 
но режим “ОПЕС, Който ще 
позволява на геймърите па 
изиграят Всяка от битКипе с 
босовете В играта оппделно и 


По данни на ЕГЗРА ВТА: Зап 
Апдгеаз поку-що се е превър- 
нала В най-бързо продаваща- 
та се електронна игра В 06е- 
диненото Кралство за Всички 
Времена. Там за първите де- 
Вет дни от излизането 0 са 
продадени над 1 милион Копия. 


Английският издател 200 
Оюпа! Рибйвпта обяви, че се е 
сдобил с правата за публику- 
Ването Конзолния хшт Рз!- 
Орз: Тпе Мтдайе Сопзриасу 
В РС формат. Създадената 
от Мюмау игра дебютира В 
Раузтайоп 2 и Хрох формат 
този Юни. Рз-Орв екшън с 
гледна точка от трето лице, 
В който се разказва за специ- 
ално подразделение от бъде- 
щето, чийто членове припе- 


независимо от базовия гейм- 
плей, стига, разбира се, Вече 
да са “Врътнали” съотВетна- 
та битка В сингълплепър ре- 
Жжима. Споменава се и опция- 
та “ОЕМО ТНЕАТКЕ”, благодца- 
рение на Която феновете на 
играта ще могат да изгле- 
дат Всички междинни анима- 
ции, свързани В нещо Капо за- 
Вършен минифилм. Мета! Сеаг 
Зойа 3: Зпаке Еа!ег прябва да 
дебютира В ЕВропа през ме- 
сец март 2005-та година. 


Все още не се знае Какви плоч- 
но са цифрите от продажби- 
те В Щагпите или другите 
Ключови “територии”. Гене- 
ралният директор на ЕГРЗА 
-Роджър Бенет, “оценява 
брутната печалба от пърго- 
Вията В Англия на около 35 


ЖаВват паранормални сили. 
“М” Категоризацията на иг- 
рама (с други думи “препоръч- 
Ва се на лица над 18 годишна 
Възраст”) говори Красноречи- 
Во за доста мрачния и обил- 
но полят с насилие общ тон. 
Ето и НЯКОЛКО сКрийншота, 
Кошто Вероятно ще убедяп 
РС геймърите да си запиша 
това заглавие В пефтерче- 
тапа. 


бопу Сотри- 
Тег Ешепйап- 
теп пс. ц 
пМоа Согро- 
ганоп обяви- 


е4 
фФ ха, че двеге 
- - Компании са 


обединили усилията си за съз- 
даването на графичния чип на 
Рауфайопз, базиран все плака 
на доста обсъждания напосле- 
дък Се процесор. Още по-ин- 
тересен е факлът, че не спа- 


мшлиона британски паунаа. 
Следва още по-интересен ци- 
тат, отново от мистър Бе- 
нет - “Може би за пръв път 
ставаме свидетели на разд- 
Вижване на духовегле огп поря- 
дъка, Който до момента сме 
сВикнали да свързваме единс- 


Ва Въпрос за Конкретна зада- 
ча (В случая - РауфМаЦопз), а 
за договор за многогодишно 
сътрудничество, В рамките 
на Което Влизат и планове за 
създаването на “други про- 
дукти В областта на потре- 
бителската електроника”. Са- 
мо бъдещето ще покаже Как- 
Во Всъщност са си наумшли 
тези два гиганта на елект- 
роннага индустрия. 


тВвено с филмовите хитове. 
Това идва да ни напомни за по- 
реден за нарастващото икКо- 
номическо и Културно Влияние 
на интеракглиуивните домашни 
развлечения Върху масовия 
поглребиплел”. 


ВО ОЕ ТНЕ Внбо: ТНЕ ТНИВО РОР 


ицензите са спранно не- 
АЛ що - могат да продадат 

пълен боКлук или пък да 
загробят една повече от 906- 
ра игра. При Тпе Тигд Аде май 
сме сВвидетвли по-скоро на 
Впория Вариант. Сигурно си 
спомняте мини дуела между 
дВата издателски гиганта 
Еестготс Айз и Ммепа! Отмег- 
за! за един от най-апетитни- 
те лицензи напоследък В тоя 
бизнес - пози, даващ правата 
за разработка на игри по 
“Властелина на пръстените”. 
МИ св усетиха първи и си запа- 
зиха правата Върху литера- 
турните пворби на Дж. Р. Р. 
Толкин. ПочувстВали се преца- 
Кани, ЕА измислиха един наис- 
тина гениален ход - договор с 
Меми пе Спета за правата да 
създават игри, базирани на 
филмовата пприлогия на Пи- 
тър Джаксън. До момента 
този хитър трик Вършеше чу- 
двса В двата екшъна с подзаг- 
лавия съответно Тпе То То- 
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мегв и Те Кешгп об е Кто. 
Вероятно същият ще е ц ре- 
зултатът със стратегията 
В реално Време Тпе Ваше Тог 
мюфе Еагт. Междувременно 
обаче системата се разхълца 
за пръВ път с повече от л0- 
гичния опит на ЕА да напра- 
Вят ВРО игра с марката Тпе 
Гогд оле Ад. 

Може би издънката тръгва 
от меко Казано спранната 
идея главни действащи лица В 
Тпе Ти Аде да са не добре 
познатите ни от Задругата 
на пръстена, а техни бледи по- 
добия. Точно така - забравете 
за игра с Арагорн, Леголас, 
Гимли, хобитите или дори ня- 
Коп от действащите лица оп 
“Втория план”. Вмеспто плова 
Тпе Ттго Аде предлага нещо Ка- 
то Арагорн, ама не съвсем, не- 
що Като Леголас, ама не съв- 
сем, нещо Като Гимли... Сигур- 
но схващаге идеята. Усещане- 
то е точно Като да играеш 
финал В Шампионската лига, 


Ар: "2: 
 40/ 95 
94/ 95 


НР: ЗОРА 
515/ 520 
520/ 520 

пватртавотт 2707557. 


но с Втория си опбор. 

Иначе Тпе Тпид Аде се играе 
Като учудващо (8 добрия и л0- 
шия смисъл едновременно) 
добро Копие на Епа! Ратазу. 
Системата на походовите 
битки - безспорно най-силна- 
та страна на играта - предла- 
га достатъчно разнообразие, 
за да задоволи и най-закораве- 
лите фенове на Кконзолните 
ролеви игри. В същото Време 


щ | 


адски ограниченият брой про- 
тувници Води до глакова едно- 
образие, че на моменти ти и9- 
Ва да Виеш от скука. Причина- 
та за това, разбира се, отно- 
Во е ограничението, наложено 
на создателиште на играта оп 
споменатия по-горе лиценз. 
Колкото до историята, Която 
по-традиция е едно от най-го- 
лемите  прешмущества на 
японския тип ВРО игри, пя 
страда от същия проблем. 
Пригответев се да Видиште В 
Тпе Тнга Аде нещо, наподобя- 
Ващо по-скоро поредица оп 
допълнителни сцени, орязани 
при монгажа, отколкото мо- 
нолиглна, завладяваща фабула. 

Резултатът от Всичко плода е 
Като цяло “ни риба, ни рак”. 
ВРО В света на Толкин, но с 
японски стил на игра. Игра а ла 
Нпа! Ратазу, но В доста олеко- 
тен Вариант, при пова с адски 
постна история (ако лова Въ- 
обще може да се нарече исто- 
рия). Заглавие, Което иска да 
се хареса и на твърдите фено- 
Ве на Жанра, и на новобранци- 
те В него. И прочее, и прочее. 
Е, нема такова Животно, Как- 
то са казали шопите. 


> същност не съм сигурен 
+ Кой пръв лепна на КИгопе 
” етикета “Нао КШег” - и3- 
дапвлите бопу или специализи- 
раната преса с непната сла- 
бост Ком гръмките Клишепта. 
Е, пода изигра доста лоша ше- 
га на тази игра. След първите 
Възторжени отзиви В пресата 
бопу Вероятно са се размеч- 
тали. Ами ако наистина Кигопе 
се окаже по-добра от Нао? Я 
да Вземем да пуснем нашия го- 
лям анти-Наю коз малко преди 
премиерата на Най 2. 
Жалко, мамка му. Жалко, защо- 
то кой знае Какво щеше да се 
получи, ако екипът на КШгопе 
беше оспавен са работи на 
спокойствие поне още шест 
| месеца. Но поспри сърце, Както 
е Казал поетът. И тъй - 
КШгопе е шугтър от първо лице, 
който ни пренася В недалечно 
бъдеще, когато звездната ко- 
лонизация е Вече реалност. Ед- 
на от земните Колонии, попад- 


нала под пглиранията на фаши- 
зиран диктатор, решава, че 
шма да си го Връща глъпкано на 
Земята без да е съвсем ясно 
защо. Силите на гази Колония 
са обединени под името 
Не!опаз. На вас се пада честта 
да застанете от другата 
страна на Конфликта като 
доблестни Воцни, защитаващи 
Майката Земя. В билките ще 
бъдете придружавани от ма- 
лък боен екип. Всеки от негови- 
те членове има специфична 
функция - снайпер, сапьор, спе- 
циалист по пежкото Въоръже- 
ние и прочее. Интересното е, 
че по Време на битка ще може- 
те да поемате ролята на Ввсе- 
Ки от тях В произволен мо- 
мент. Да, на хартия звучи чу- 
десно. В аействителност оба- 
че пова не прави геймплея и на 
пота по-интригуващ. Причина- 
та е най-Вече В посглния на е0- 
ни места и смехотВворен на 
други изкуствен интелект. 


ПРОДАВАТ СЕ МНОГО ИЗГОДНО: 


МаубгаЦоп.о 


Всичко, Което Вашште “съв- 
Кипници” Всъщност правят, е 
да Ви се мотат из Кракагпа. Да 
не говорим за абсурдния факт, 
че ог целия екип може да бъсе 
убит само Войникът, Койпо 
Вие управлявате В момента. 

И Все пак проблемът, Който 
ми скъса потално нервите, 
беше друг. Всеки, опитал поне 
Веднъж Агз! регвоп зпоо!вг игра 
на РС, знае, че динамиката е 
фактор номер 1 за удоволст- 
Вието В този Жанр. Ясно е съ- 
що, че управлението “миш- 
Ка+ Клавиатура” няма еквива- 
лент, Когато трябва да се пос- 
тигне плази динамика. Защо 
Конзолните диВвелюпъри плака 
мразят да Включват поддръж- 
Ка на този пип управление В 
сВоите РР5 игри, за мен все 
така си остава загаока. Което 
е още по-тъпопо обаче - пове- 
чето от плях не се опитват да 
измислят адекватен Конзолен 
Вариант на управлението В 


този род игри. Вместо това 
ни Карат да играем на фжойпа- 
да така, Както бихме играли с 
мишка и Клавиатура. ЧоВек 
трябва да е сериозно дезориен- 
глуран или пък никога да не е цг- 
рал такъв тип игра, за да каже, 
че пова не е проблем. В Кигопе 
Всичко ппова е Комбинирано с | 
проблеми ВъВ фреймрейгпа, Ко- 
што правят що годе нормално- 
то прицелване направо невъз- 
можно на места. 

Областта, В Която пази игра 
разбива на пух и прах голяма 
част от Конкуренцията, безс- 
порно е графиката. Разнооб- 
разни и не на последно място 
детайлни перени, убийстВени 
рагисв ефекти (дим, мъгла, 
огън, експлозии и т.н.), убеди- 
телни модели и аншмации плюс 
Куп други екстри. Чудесно, но 
това не променя полусуровия 
привкус, който КИгопе Вероят- 
но ще оспави и Във Вашата 
уста. 
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К, знам, че повечето ог 

Вас са чували за плода, 

но Все пак си мисля па го 
спомена още един (Вероятно 
последен) път - Лпзоптас 
батез са не Кое да е студцо, а 
именно авторите на бруго иг- 
рите за Р5 Опе. Така-а, Вече 
сте предупредени. Надявам се 
също, че Вече сте Врътнали и 
първите две Накспе! в Сапк 
игри. Ако не сте - Какво се по- 
майвате още, мамка му?! Не, 
дори да не сте фенове на 
|итрвгип-овете, гпова пак не 
Ви извинява. Защото АВС пг- 
рите са преди Всичко убийспт- 
Вен Купон, плюс по нещо ново и 
страхотно Във Всяко следва- 
що издание. От тая гледна 
точка, третото поред и3- 
между тях, Кръстено Цр Мошг 
Агвепа!, е определено най-ефек- 
тното досега. 
Преди Всичко няколко думи за 
сингълплейър частта на гпре- 
тия Васпе! в Сапк. За онези, 
Които никога не са пробвали 
ВС игра - става Въпрос 
принципно |итрвгишп с изклЮ- 
чителна свобода на придвиж- 
Ване и огромни, открити ни- 
Ва. Освен ВсичКко това обаче 
тези игри предлагат и убийс- 
твена доза екшън под форма- 
та на стрелба на поразия с ня- 
Кои от най-забавните и наход- 
чиво измислени оръжия, изпол- 
звани някога В РС или Конзолна 
игра. Главно действащо лице е 


странното Космато зВерче 
Рачет (комбинация от Котка, 
гоблин, хамстер и бог знае 
Какво още), подпомагано оп 
недораслия робот Кланк, Кой- 
то обикновено се помещава В 
раница на гърба на Рачет и из- 
пълнява нещо Като поддържа- 
ща роля. 

Колкото до самия геймплей на 
третата част, пя предлага 
нови елементи (най-вече оръ- 
Жия и превозни средства) без 
да променя значително позна- 
тата формула. На мен поне 
ми се строи, че екшънът 6 
доста повече от преди, макар 
Като цяло нивата да са по- 
малки от тези В предишното 
издание. За сметКа на това 
графиката на Цр Уошг Агвепа! 
(Вярвате или не) е още по- 
добра, Като Комплименти оп 
сорта на “помтресаваща”, 
“смайваща” и прочее хич не са 
пресилени. Като се Вземе 
предвид и фактът, че Всичко 
Върви с почти непруикоснове- 
ните 60 кадъра В секунаа (ое- 
мек - убийствено гладко), 
ВС номер 3 спокойно може 
да бъде обявена за една оп 
най-добре изглеждащипе Кон- 
золни игри, създавани няКога. 
Добре де, ама Все пак рейтинг 
от порядъка на 95 от 100 не е 
ли малко множко, Верояглно си 
мислите Вие. Ни най малко! За- 
щото истинският диамант В 
Короната на Какпе! 8 Сапк: 
Ур Уошг Агвепа! се нарича “мул- 
типлейър”. М-да, правилно 
сте прочели. Независимо дали 
ще е на разделен екран или он- 
лайн, новият К8С преслага ек- 
шьон Купон, сравним само с 
този на Ипгва! Тошгпатеп или 
Кой да е друг Ключов РС мул- 
типлейър екшън. Вярваге или 
не, играта предлага Класичес- 
Ки ЕР5 режими Като “деат- 
та!сп” и “сар!иге Те Над” (плюс 
някои собствени Вариации на 
познати теми). Всичко ппова, 
разбира се, опново от стан- 
дартната за играта гледна 
точка от трето лице. Ком уп- 
равлението е добавен и повече 
от задължителният “страйф” 
(движение успоредно, съот- 
Ветно Вляво и Вдясно), Който 
работи перфектно. 

Сега Вече, надявам се, не се 
чудите защо Ви препоръчвам с 
де ръце тази игра, независи- 
мо от Жанровите Ви предпо- 
читания. 
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обре дошли В третата 
и последната (поне спо- 
ред Маша у Под) часп 
на сагата за Джак и неговия 
космат, маймуноподобен при- 
ятел Декстър. Вероятно не 
сте забравили, че предишно- 
то издание от поредицага ус- 
пя да изненада Всички с ради- 
Калната смяна на общия тон. 
В чак 1! за пръв път В прилоги- 
ята бяха представени оръжия- 
та и Като цяло геймплеят 
направи рязък завоп В посока 
екшън. Всичко пова беше пос- 
рещнато доста попло, както 
от специализираната преса, 
така и от геймърите. На по- 
зи фон, логично, Чак Ш е прос- 
то подобрена Версия на пре- 
дишното издание с леки, по- 
скоро Козметични промени. 

Нека започнем с две думи за 
историята, плой Като така и 
не успях да намеря Време за 
предварителен преглед на иг- 
рата. Сигурно си спомняте, че 
В края на ак 1 нашият главен 
герой и неговия спътник Декс- 
тър тъкмо бяха освободили 
Хейвън Сити от Властта на 


дикглатора Барон Пракис, след 
Като преди пова бяха разма- 
зали на пух и прах Кор и негова- 
та армия от “мегални глави”. 
Странно защо плогава новата 
игра започва с прогонването 
на нашите хора от Хейвън Си- 
ти. Излиза, че междувременно 
се е разразила Жестока борба 
за надмощие В граца, Която го 
е превърнала на пракглика В 
бойно поле. Сред основните 
претенденти за освободения 
от Праксис трон, са старияп 
Враг на Джак, Ерол, НЯКОО си 
Граф Вегер, борещ се уж за 
мир, и Като капак новосфор- 
мирана армия от добре позна- 
тите Ви “метални глави”. 

Очевидно предпоставките за 
здрав екшън са на лице и авто- 
рите на играта са се Възполз- 
Вали на 10096 оп плях. Както 
споменах, гейшмплеят е оста- 
Вен почти непроменен, Капо 
Към Всичко са прибавени прос- 
то повече оръжия и по-разно- 
образно действие и декори. 
“Хъб” структурата (с една 
“централна плочка, оп Която 
тръгва Всяка мисия) е непо- 


кътната, като пози път на 
практика “хъбовете” са аба - 
добре познатият Хейвън Си- 
ти и Цитаделата, сКрита 
сред пясъците на пустошта, 
обграждаща града. „Иначе 
принципът е същият - среща- 
те се с правилните персона- 
Жи, те Ви задават мисия и вие 
я изпълняваге. С навлизането 
В играта ще можете да прес- 
Качате между града и Цитаде- 
лата Винаги В произволен мо- 
мент, което би могло да мине 
за нещо Като намек за гплока 
предъвквания напоследък “не- 
линеен” геймплей. 

В новата игра Джак отново 
може да се превръща В своята 
“тъмна половина”, Което Води 
след себе си по-ефективни и 
най-вече по-ефектни аглаки 
без оръжия. По-интересното 
е, че В Чак 1 нашият човек се 
среща с някакви мистични мо- 
наси, притежаващи фантас- 
тучни сили. Именно те му 
“подаряват” умението да се 
превръща и В своята “сВвеплла 
половина”, Като ппова Воби 
след себе си умения Като Въз- 
становяване на здравето, 
създаване на енергиен щит, 
забавяне на Времето и Куп 
други интересни нещица. 
Графиката на )ак Пе на Все 
същото завидно ниво, Като аз 
поне не забелязах някакви Ви- 
дими подобрения В сравнение с 
предишната игра. ОсВен това, 
честно Казано, авлорите на 
новия Ка!спе! в. Сапк определе- 
но са се справили по-добре по 
този показател. Все пак, като 
цяло, Чак Ш си остава абсо- 
лютно задължително заглавие 
за Всеки сериозен Р52 фен. 


праВ за лошо, но не 

Крия, че случаят с но- 
Вия Сейбамау прави изключение 
от това мое правило. Наця- 
Вам се, че сте чели Вече пред- 
Варителния преглед на играта 
В някой от предишните брое- 
Ве. ЗапоВа няма да навлизам В 
овглайли относно историята, 
защото тя и без друго не си 
струва Вниманието. Може би 
Все пак прябва са Кажа някол- 
Ко думи за мястото на съби- 
тието - нищо че то си е все 
същото. И така добре дошли 
8 добрия стар Лондон... Опно- 
Во! Лондон е един сглрахопен 
град с неописуема атмосфера, 
ама хайде спига плолкова, а? 


М разя да се оказвам 


Дори законодателят В жанра 
ОСТА не си позволи да направи 
дВе поредни издания В един и 
същ град, но не и Сетамау! Из- 
Винението? Този път Вирту- 
алният модел на английската 
столица бил В пъти по-голям. 
Какъв е смисълът от това 
обаче, когато Всичко извън 
пътя е все така “картонено” 
на Вис и лишено от Какъвпо и 
да е Живот?! Така де, за това 


си говорихме Вече, но тогава 
ставаше Въпрос само за пред- 
положение, а сега, след излиза- 
нето на играта, това си 6 
чист факт. 

А действието? Нарочно не из- 
ползвам думата “екшън”, за- 
щогло за екшън В Васк Мопдау 
трудно може да се говори. 
Както и В предишната игра, 
става Въпрос предимно за 
престрелки (освен, разбира се, 
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мисиите с Коли, за Кошто ще 
си приказваме след малко). 
Какво друго да Кажа, освен че 
управлението и Камерата не 
са мроднали и на милиметър 
от Кажи-речи пълната издън- 
Ка, която представляваха още 
В първата игра. Опитите за 
Вмъкването на “сванп” еле- 
менти (промъкване а ла Мета! 
сваг 5оПа) са направо плачевен 
провал, поне според мен. И за 


| ) Г | 5. 


издател: Зопу Сотршег Етенаттеп! | създател: Теат Зопо | жанр: 


Асцоп 


да бъде сипуацията още по- 
трагична - Васк Мопдау е 
убийствено лесна игра. Поне 
една трета от 22-те мисии В 
играта могат да се Врътнат 
от раз, дори от онези от нас 
с по-забавени рефлекси. Човек 
може да се проВали В плози 
“епохален напън” само ако... 
заспи насред някоя мисия! Кое- 
то, повярвайте ми, си е съв- 
сем реална опасност. 

Така-а, сглигнахме до пъп на- 
речените “преследвания с ав- 
томобили”. Още преди година 
изказах плихия си ужас оп уп- 
равлението и “физшката” на 
Возилата В първия Сеамау. В 
Васк Мопдау се забелязва ня- 
Какво мъ-ъ-ъничко подобрение 
по линия управление, но Като 
цяло Карглинката е Все плака 
печална. Юнаците от Теап 
бойо дори са се “изхштрили” да 
намалят максималната ско- 
рост на Колите, за да ги нап- 
раВвят що-годе управляеми. В 
резултат оп плова ще Ви се 
наложи да изиграете “щури 
гонки” по улиците на Лондон с 
не повече от 30-пина Кило- 
метра В час! 

Графиката... я по-добре да не 
говоря повече, че почнах да се 
ядосвам. Вместо това ще 
направя едно ново “пророчес- 
тво”. Помнете ми думите - 
студиото Тват бопо (припе- 
Жавано от бопу, между друго- 
то) няма да го бъде още бъл- 
го. Година, пряко сшли. Не, че 
ми е кеф да го кажа, но е редно, 
мамка му. То не беше Т!5 15 
Еоофа!, то не беше СПо5- 
Питег, че сега и това! Хайде 
стига, а, момчета? 


Со (ивтория), | 
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3. Стани бо 
т това 


ВЕ 


«г - 


а: ц ме 
стъпи еди 

даде тока 1 

с другото, още е) 
на повече злаг 


много по-мижштурно от Вас Кралство, 
което се страхува от железния Ви Юмрук 
и В никакъв случай не би Ви апакувало, и 
да изисквате от него да Ви дава налични- 
те В хазната си пари. 


2. Разрастване 


Внимавайте КакВи точно сгради 
строите В садените градове. Не забра- 
Вяйте, че постройките са десетки, а 
мястото за тях - ограничено. Най-добри- 
ят Вариант е да се съобразите с харак- 
теристиките на провинцията и да ги раз- 
Виете максимално с помощта на съоп- 
Вегтните сгради. Така ще получште 
достъп до т.нар. търговски стоки. Ако 
градът Ви шма излаз на море, е почти 
задължително да се Възползвате от по- 
Зи факт и ба построите пристанище и 
Всичко, свързано с него, тъй Като Впос- 
ледствие ще можете да Внасяте и екзо- 
почни стоки (Които са Ви необходими за 
постигането Кпадот адуатадез). Освен 
това стройте сгради, Кошто увеличава 
броя на населението и прихода от данъци 

- Колкото повече храна имате, толкова 
| по-голям брой хора ще се раждат и съот- 
Вегтно - повече данъкоплатци, по-голямо 
Количество злато В хазната. Ако пък ня- 
мате достатъчно пари, за да ускорявапе 
построяването на сградите, дръжте под 
око броя на работниците. В началото на 
играта те са адски малко, а за жалост са 
жизненоважни за по-бързия строеж. Би 
бшо добра идея па се съсредопочите 
Върху издигането на сгради, Които уВели- 
| чават броя им. А Впоследствие, Когапо 
градът Ви стане достатъчно голям, мо- 
Жете да ги развалите и да построште не- 
що по-необходимо. 


3. Инфлация 


В началото на играта Кралството Ви 
няма инфлация. Но Колкото по-богати 
ставате и Колкото по-малко злапо хар- 
чите, то плолкова по-бързо ще започне да 
нараства. Този проблем шма две решения 
- шли увеличете приходите си, или почне- 


те да харчите повечко. 


Вайдисе о/ Сегтапу 
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Мага ФРацев 
ре Иаде: 
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Ган4 бога Заден 
Вайриз Трацея 
Фамк Соойа 


Згайе Жомиез 
Газа Тобщев 
Кода Нолики 

ф кебион (0 
Къщйот Фрчаст (0, 


сесевесе 


Пази Фпршез 
Тийтанцон (8.2045) 


Тога  Вайнсе 


урати 


Внимавайте инфлацията да не п0с- 
тигне 100 процента, защото тогава ще 
получавате 0 злато. Ако Все пак гплова 
стане, а дадено Кралство например реши 
да Ви окаже чест и Ви изпрапи злапо, по 
ще бъде добавено В хазната, а инфлация- 
та ще скочи над 100 процента. Тогава пя 
ще започне да “изяжда” и наличните 6 за- 
пасите Ви парички. В такъв случай е Вре- 
ме да започнете да харчите Капо луди. 


Ш. ПОЛИТИКА 
1. Преговори 


Типът отношения с останалите Крал- 
ства са оп жизненоВважно значение. Така 
че подбирайте и съюзниците, и Врагове- 
те си особено Внимателно. Успехът при 
Воденето на преговори зависи пряко оп 
това до колко една нация Ви харесва или 
не и до колко пя се спрахува от Вашата 
мощ. Политическият екран е много под- 
ходящ за пази цел - четете мълвите 
Внимателно и определяйте отношенията 
си на базата на тях и на нрава на против- 
ноковите сара 


в ха сесесвсесв 


Киърго? Стсайа 
фоган 


пу. Одит Фепрули в ргау егоир от 


ейапи Чо стете аатотиоия? 


Много Внимавайте Какво и на Кого 
оплказвате. Ако Ваш съюзник поиска по- 
мощ и Ви помоли да атакуват дадена на- 
ция, би било добра идея да се съгласите. В 
пропиВен случай Кпадот ромег-ът Ви ще 
падне с няколко нива, защото отказът В 
подобни ситуации се счита Като Крайно 
непочтен и неуважителен. 

Укрепвайте опношенията си с поли- 
тически бракове с близки до Вас спарани. 
С малко повече Късмет детето на Вашия 
Крал един ден може да застане начело на 
трона на чуждата сппрана, Като по пози 


ОЗТВАТЕВУ ВШОЕ,:. РС МАНШ. 01/2005. 1 61 
начин ще спечелите част огп нейната гле- 
рутория. 


2. Шпионаж 


Почти задължително, 
да не Казвам Крайно на- 


1 поне един шпионин В 
1 своя Кралски двор. Това 
| е особено необходима и 
1 ефективна “ рицарска 
професия, Която ще Ви 
помогне адски много В опитите Ви па 
завладвете Европа. Постарайте се да го 
обучите чрез Книги Възможно най-бързо 
до пето ниво на опит, защото тогава ще 
може да се проКрадва много по-ефекпив- 
но В чуждите кралства. В зависимост от 
плова Като какъв е нает - Клирик, маршал, 
земевладелец, търговец, спроштел или 
дори за местен шпионин, той ще изво- 
ршва най-различни подли операции. За Жа- 
лост гпова не може да се Контролира огп 
Вас. То спава случайно. Или може би не чак 
толкова. Ако се опитВаге да проникнегле 
В Кралство, Което е Във Война, много е 
Вероятно Вашият шпионин да стане мар- 
шал. Един агресивен Крал с мания за раз- 
растВване на своите тершториш пък би 
могъл да наеме и шпионин. А Клирици се 
търсят единстВено В случаи, Когато па- 
дена провинция е с различна религия. Така 
че сибарайие си очите на четири... 
1 Много е Важно обаче са 
4 Внимавате дали някой 
1 от вашите собстВени 
рицари не е нечий шпио- 
нин. За да бъдете спо 
процента сигурни, че 
: : сред царския дВор няма 
предател (който В някакъв момент дори 
има Възможност да застане на мястото 
на Вашия Крал, ако лой няма наследници), 
е най-добре например да провъзгласите 
един опа пронцовете за шпионин и да го 
оставите да извършва Контраразузнава- 
телни операции (защото дори Вашият 
собстВен шпионин може са се окаже не- 
чия марионетка). И Колкото по-Високо ни- 
Во на опит шма той, толкова по-лесно ще 
му е да разпознае пришълеца. Или пък нае- 
мете два шпионина наведнъж, обучегле ги 
максимално и ги оставете да търсят 
предатели. Ако и двамата са такива, пе 
ще се открият Взашмно. В пропиВен слу- 
чай ще махнете само фалшиВия (ако въ- 
обще има такъв) и ще си останете с 
един лоялен шпионин. 


ММ. РЕЛИГИЯ 


В Клио! !в о! Нопог съществуват чепти- 
ри религии - Каглолицизъм, православие, 
мюсюлманство и езичество, а Вие може- 
те да си сменяте Вашата по ВсяКо Вре- 
ме. Те дават различни преимущества за 
кралството Ви Както от гледна точка на 
икономикагла, така и Във Военния занаят. 
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не са необходими), а 
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Ва при „графичните ускорители за | прено- 
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04 аи свемаати: 
мосп с останалите х86 процесори. Име- : 
то, Което използват АМО за своята х96- 
64 архитектура, е АМО64. | К 

Консумацията на 1.56Н7 Натита2 | 


(130уу) е значително по-голяма от тази | 
на 2.46Н2 Ориегоп (89Му).. Про целочислени 
операции хд6 (64- -битовия АМО Оркегоп. ци 
дори 32-битоВвия Хеоп на пе!) са по-бързи 
от 14-64. Сегашните Напит? са доста | 
добри при операциите с плаваща запегпая, 
но с повишаването на пактовите чес- 
тоти на х86. (най- -Вече на. регоп) ш това 
предимство може да отпадне. 

В началото на 2005- та се очакват. 


62 62 Фо 62 65 
ЕЗЕеЯРЯ 


: НаБОВИ. (ро Ра) ва | 
на а водина: Обявен 


ързата шина бесни ра синх 
„ронно с 008- 1/533 РС2- 4200 памегта). 


са 3.66Нг 


-06 
пп еоп (2 


За 


Мммиаге Тао 5 


| си инсталирате ня- 
езици РНР. шли Реп, 
, „те а се В Вазе 


учуд Г ) 
на дистрибуционния файл. Вино то- 
ща е само „ инопакашнонната Вос Ко- 


хехе, 


рали ; 


грозд 


20 добро м 


а са поредни 
зения а поволв и 


щ та -. 5 Рд. 
Айа/Веточе 4 Асзостанопя Мепуз 4 Сопоцаноп 4 
Уан. + 


с мейайед зоймаге- те 


--- Бопв--- 
| Тиетуре. Тот. Апаве Мопо 


г Мем воймаге 


6 То айй пему зойниаге, сПсК из 
: Оиван.. Е < 


----- #4 


“Сорупат 20 2003, Сойемувачете, с. 


етуре Гопе. Аиз! Васк | 
ем - 3 ранритч 4, Ко Чеча <- - 
ранк маге 1 Ро; И Щоакай удпдомев апа обпсе Согпропепе Црдакез 
е | Нмаге : (с) Щ таз Уер вгонето 5иррой. 


Аск Зугдет ез Ордае гедигез 3 Цезве Покет аи сен 4.01 <Р1, ал в орцишщей но. 


Зпакаей сп уоцг согар 


„ Шрдаке Увомя (о псшде:. 


съз- я |Мегозой: рсетев Ех 
на я 


#5 Боза Паосцопаву океглев Ехросег 
я иди зуе, тъй тьефа впйапсетети, ап здфжпа! 

 Жуош аге сепаш най не иъзйайапоп 18 „писне, „сиск ааа ачди": зи 
С ЛВе "зйайег 15 Евнеа" Биноп 10 пошу СгоззОуег "93Йег1 Пувпев | 


«а Г. 


зелева 
Да: 


перименти. - : 
Демо. Версия мо 


(Цеви юск фенмеме 


| 
| 
| 
| 
З 


2 


Созе ър Анебо Нима Соранейт. 2000204 знебобзико сто 


Зона л в : 


Е А за се 
00). Полезна е и защопо. уВедо- 


| тока н 
1 мява з намаляване на оборотите. 


я му зароди осн Вен- 
| си тар. Найвоп, 


| навеки з 


Вагле ефекти (г 


усойв ируадево 
зен сув 53) сой10де копа: 


съвместима, В нея и има доста: приятни 
и полупрофесионални готови макети на 
сайтове (етраез).. 

„Всичко, Което: трябва. са направите за. 


„една страничка, е Вградено 8 МерОмал! - 


директно 8 работното полв. създавате и 


редактирате Векторни и растерни Кар- 
с тинко, текст ц дори има „Вграден що 


Зе нов : и геометрични. обекти, 
както и да ги Комбинирате и да им зада- 
оозрачност например). 

Осен. сова може а Наградите свош- 


ния ракови орда направено лесно. ш ин- 


„ туштивно, а най-прекрасното е, че е без- 


платно. 


1 МРЗ сатаодиег 1.2 | 


„ве: пр: /млмим, тоЗсаноиесов/ 
5ше: 1.3 МВ 
“ Това приложение е разработено оп 


; един "белгийски. студент и Като изключим 
леко дървения интерфеос, е много прият-. 
“но и интересно. Идеята му, Както Вече. 
сигурно сте се досетили, е да се органи- 
пещ аа файловете на персоналния 


След Като сканира дисковете Ви, пон 


Е с авОЕТЖАВЕ. 
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прави Каталог с изполнители и имена и 


после с едни Клик намирате файла, Който: 


искате да чуете, копирате и/или запише- 
те. 


побетиз 5. 5 : 


ве: Пр: итардетиз! 

зме: 7.1 МВ 

2рбетив поддържа над овадесет па 
мата за Компресиране и „ разкомпресира- 


не. Като се започне от обикновените ар- 


2р, гаги т.н.) и се стигне до Ореп- 


хиви (2 
"О#се документи и сКкинове за УМпАтр и 


УМпдоув Мефа Рауег ш дори и формата 7- 


ДР 

С Всеки от ппях може да се работи Ка- 
то с архив - отваряне, промяна и затва- 
ряне и подобни. Интерфейсът. на програ- 
мата е. тип панел и фолдъри. Може да. се 
отваря повече от един. архив наведнъж. 


БоШег бейе 13 асааа 


зе: арии. бре. вот. 
зше: 0.5 МВ 
Един лесен и приятен начин да разно- 


образите иконките на своя компютър. е 


да си инсталирате пази програмка. Тя се 


интегрира на десния. "КлиКи само с. чегри 


нагисКания на бутоните на мишката. 


сменяте Вида. на иконката на папкагпа. 

В дистрибуцията са Включени огром- 
на Колекция пълноцветни иконки, Кошпо: 
ще Ви стигнат за поне година напред. 


шпев беагсн Ваве13 


зле: Пир: мими 1Обзйаге.сот/ 
„зе: 4.8 МВ 


Ако някога сте се чудили какъв е тек- 


 стпът на любимата Ви песен и не. Висе. Пи. 


ае 8 пеокетсасте 1 ш 


720 000 ра аво и аа ива нааео : 


от 10 000 (десет хиляди) албума на. пове- | 


че от 2000 (две хиляди) изпълнителш! 
Това при положение, че имате: Интер-| 


нет. Ако пък нямате, лоша и До | 


пълнителя, 59 596 п на), Асеупсв. ФЬ (778 


групи, 17 201 песни) и Супввпо др. (349. а8- | 


с 


тора, 13808 „плексп ). Самото търсене 
става много лесно: отляво шмате азбу- | 
чен списък, от него избирате първата | 
буква на групата, от там я намирате, | 


показват Ви се албумите им, избирате 


от тях този, Който търсите, оп него | 


парчето и хоп - - текстът. блесва: пред Вас 
Веднага! 

Имате на разположение бутончегпа за. 
запазване на текста редактиране, беаг- 


сп, както и добавяне на собствени текс- | 


тоВе и Всякакви подобни екстри. 
--< рс.тапиа. дуо пайев вита 


Кошто 
ра 
лот 


! 
ла 


05 у : Оц. ек! | : т ; 
НКАН ра зае а ЕА седи +. тъ съща - заразен с ( зе 
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ция: ално ( ти : леч по-онпи В него Ввсек 


ти, Кошто му. а 


Неа 
пл. 
ЗА 


чаг по черно-бяла дъска. Втякше са едно от нао-интересните неща 
з та. Вашето и : 0 К енно те Ви да 


а: 
да аха ни + КА 


Атака 
аба е илеаае Да 

чи. Когато 

. по ня амо ед! 
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рев 3 ча таза 
Мич, а се. пат да му п 
ае Вт ота реме 
С полни по едната си мис т 
а 


ви 


Н 
за 


Ще Ви размаже главшпте! 


Ко случайно този месец сте попад- 

нали на сайта и/и/м,двайта/. пейпо!- 

ргот/, щяхте да забележите нещо 
адски интересно. Сайтът на РС Мапа, 
естестВено, отбеляза появата му, така 
че то ще успее да бъде популяризирано ня- 
Какси 6 България. 

Мо! ргоп Всъщност е точно пода, оп 
Което са имали нужда Всички от Вас, Коц- 
то по един или друг начин са започнали да 
се отегчават от стандартните РС заг- 
лавия. За да се научите да играете Мо 
| ргоп, първо ще трябва да забравите 
Всичко, Което спе знавли за Компютър- 


1 ншме игри до сега. 


Това, Което се изисква от Вас, е прос- 
то - ще прябва да разберете сами Как да 
продължите напред. През цялото Време 
не трябва да забравяте най-Важното не- 
що В Мо! ргоп: 


Това прябва да се разбира абсолютно 
букВално. Естествено, за да спане по-яс- 
но, ще дам един-два примера, но запомне- 
те: наистина нищо не Ви ограничава. 

Сега да си Вдигнат ръката Всички, Ко- 
што някога са играли на “Казуси”. Това бя- 
ха едни игри, В Кошто един Ваш приятел 
Ви Казва - “Влакът мина, пя умря. Какво е 
станало?”, а Вие прябва да разберете 
Какво В действителност се е случило. 
Сайтът (не просто снимката, Която 
Виждате на екрана) е Вашият Казус. Каз- 
Вайки сайта, имам предвид не само адре- 
са на страницата, но и Всички полета, 
празни места и др., дори и 5оигсе Кодът 0 
(Ед -> Меми бошгсе В |Е). Така например, 
Когато Видите някаква Важна информа- 
ция В сорса или В адреса и т.н., можете да 
се опитате да ги интерпретирате и да 
правите аналогии, с Кошто да решите ни- 
Вото. 


Точно така, разбирате паролата В 
третото ниво, Когато откривате 
странни точки и чертички по един шкаф. 
Те Всъщност са морзов Код, Който лесно 
се намира бъВ Вече споменатата пър- 
сачка. Изведнъж разбирате, че паролата и 
потребителското име за нивото са две 
съвсем нормални думи на английски език. 
В едно от по-горните ниВа например ще 
Ви се наложи да разберете Какво значи 
11 101 108 112. След откритието, че 
това не е нищо друго освен АЗСП Код, ще 
успановите, че думште, Които получава- 


те, са безсмислици. Тогава след подробен 
анализ на информацията от сайта ще 
разберете, че оп безсмислиците прябва 
да направите анаграми. Ако не знаете 
Какво е това, просто погледнете В 
Сооще. Така, Вследствие на прости логи- 
чески операции, можете да решште Всяка 
задача, ако имате нужния ентусиазъм и 
сте набъохан. 

Хубаво е, че Все още шма хора, Като 
пичовете от деатрай. пет, Които се кефя 
да мислят и обичат да Карат другите па 
го правят. Защото, аз лично не си бях 
правил по-добра мозъчна гимнастика оп 
доста Време. 

Отидете на 


и сами ще откриете Колко зарибява- 
ща Всъщност е тази игра. Аз лично прека- 
рах доста Време зад монштора, докато 
се добера бо 16-по ниво (а пе са Към 501). 
Интересното е, че пичовете, Кошто са 
направили играта, са Включили различен 
тип разсъждения и начини за решаване на 
загадките и така правят нещата доста 
по-интересни. В някош Казуси например 
ще трябва да се опрете на чисто дедук- 
тиувна логика, В други ще разчитате на 
индукция, а за успешнопо преодоляване на 
трети, ще трябва да ползвате успешни 
аналогии. Не си мислете обаче, че пофргоп 
е нещо много трудно или непреодолимо. 
При правилен подход и умело разпределе- 
ние на интелекглуалните Ви Възможнос- 
ти можете да решите Всеки един пъзел. 

Иначе Мо! ргоп е правен от германци- 
те от екипа дватра!, за кошто можете 
да прочетете повече на Айр://мииими 1337- 
пезз.де/. Сигурен съм, че пичовете са от- 
двлили завидно Количество Време, за па 
измислят Всичките нива и знам, че про- 
должават да го правят. За пова съдя по 
информация, разпространена из мрежа- 
та, която еднозначно показва, че ще има 
нови нида. 

Вече се чуха закани за български нот- 
прон, Кошто, надявам се, да се окажат 
достатъчно сериозни. 

Орлин ШироВ 

Р5. След Като прекарате достатъчно 
Време над пофргоп, бих Ви препоръчал да 
пробвате и По://ммлиу 156 пофрогп.сот. 
Това Всъщност е първата подобна игра, 
разработена от същите агенти, Която е 
не по-малко интересна. За съжаление пус- 
Кането на двете игри едновременно е 
Вредно и обречено на много безсънни но- 
щи... затова Внимавайте! 


РС МАША 01/2005 


75 


Открийте цяло ноВо поколение 
от )ауа игри за Вашия мобилен 
телефон! 


В нашите директорич ще отКриете някоц от 
най-известните Военни, спортни и стратегичес- 
Ки игри, Които ще се превърнат В любимо занима- 
ние през свободното Ви Време. 


КакВо е необходимо Капло начало 

. Да припежаВате поддържащ |ауа и УУАР мобилен 
телефон. 

: Да имате правилно Конфигурирани УУАР наспрой- 
Ки и достатъчно място В директория „Игри“ на 
телефона си, за да изтеглите желаната игра. 

. Да отКриете Вашия модел телефон В списъка с 
поддържани телефони за игрите, Кошто Ви инте- 
ресуВат. 


Как може да си изпоеглите )ауа игра 
Към момента услугата е достъпна за Всички Кли- 
енти на договор с М-Тел. Използвайте някой от 
следните начини, за да изтеглите |ауа игра: 


МУАР изгпегляне през номер 1000 
Използвайте стандартния номер 1000 (0,05 лВ. за 
минута без АЛС) за достъп до УУАР страницата 
на М-Тел Пир://мар.тте! пет. Там, В раздел М-Тел+ » 
Еип Оомтоад, можете да изтеглите избраната 
от Вас игра, В случай че пелефонът Ви е В списъ- 
Ка на поддържаните за играта телефони. За из- 
теглянето на съдържание през номер 1000 запла- 
щате цената на престоя В УМАР спораницата и 
цена на избраната от Вас игра, за Която ще бъде- 
те информирани непосредстВено преди изтегля- 
нето. 


МУАР изтегляне през СРК5 

Влезте В ММАР страницата на > М-Тел 
Вир://мар.тге! ле: през СРК5. Там, В раздел М-Тел+ 
» Рип Поутоад, ще можете да изпеглите жЖела- 
ната от Вас Картинка или мелодия. За изплегляне 
на съдържание през СРК5 заплащате цената на 
СРК5 трафика и цената на играта, за Която ще 
бъдете информирани непосредстВено преди из- 
теглянето. 


се!” 


са 


ШЕ сек, . 


наем. Вече не спирате да играете с телефоните си. 

|ауа игрите на М-Тел са новият Ви любим спорт през 

сВободните от други натоВарВания мигоВе. КаКВо 
по-добро от един бърз Патаве 5ап (Виж предишния брой) 
или един Апстепе Етриез (Виж преди дВа броя) по Време 
на обедната почивка по пътя Към Банско за сКи (аКо е на- 
Валяло достатъчно), или рано сутринта В неделя, пъКмо 
преди закусКа? Точно така - по-доброто е през този ме- 
сец. На Вашето Внимание представяме ноВите попълне- 
ния В Каталога на М-Тел, разделени В три групи - коледни 
игри, “Ве Вготег” игри и стандартните Вече мобилни 
Версии на популярни заглавия. 


Още ли не знаете Как да се Включите В нова мания? По- 
сетете ууууми. пе! Бе и следВайте инструКцията. Коледа 
е. Похарченото за Купон по празниците се Връща по две 
догодина, Когато се захванете с обичайните си задълже- 
ния отпочинали и щастливи. Честно. 


СРОАНИ ИГРИ 


Ве Вгошег Опгесгогв Сис 


ТНЕ САМЕ5 
ОУЕКГОАОЕО 


ТъгуВате ли по Пипирудата? Оби- 
чахте ли Гроши? ТоВа няма никакВо 
значение, защото Ви ги Взеха. Вярно, 
чрез Вот на други зрители, но Всич- 
Ки знаем, че стаВа Въпрос за нагла- 
сен резултат (както писаха по 
Вестниците). В Вв Вготег Те 
Сатез ще можете да удължите из- 
жЖжиВяВането от любимото си Во- 
айорсКо предаване до маКсимален 
предел. За Вашия човек нещата се 
ВлошаВат, поради Което той тряб- 
Ва да се измъкне спешно от Къща- 
та. За целта е добре да предприеме 
и някаКВи занимания. 


ез ? 


АКо се чудите отКъде им дойде на 
Найден и Гроши да сВършат онези 
паКости, Които не е добре да се 
споменаВаг на глас, можем да пред- 
положим, че може Би са се Вдъхно- 
Вили по същия начин, Както и авто- 
рите на тази игра. Ако горите от 
енергия и Ви се правят простотии, 
опитайте с Вр Вготег Те Сатез. 
Приятна и интересна, тази игра ще 
Ви позволи да Вършите разнообраз- 
ни по обхват “чудни” занимания. 


ибн 1 


ТОВА Е ТВОЯТ ГЛАС. И ЕДИН НОВ СВЯТ. 


СРОАНИ ИГРИ 


Апстепе Етр!гез 


МЮНТАМО 


МАС 
САМЕГОЕТ 


Поредицата Мейс апд Марс има сВо- 
ите Верни фенове за РС. Това, разби- 
ра се, не е случайно с оглед на Каче- 
стВата 0. В мобилната Версия на 
Маг ап4 Марс Вие Влизате В роля- 
та на героя Юън. С негова помощ 
трябва да освободите сВета на Ера- 
тия от демонските пълчища, Воде- 
щи от десетилетия Война с хората 
и Всяващи страх и смут. По пъгля си 
срещу демонсКата сган ще срещне- 
те различни персонажи, Кошто ще 
обединят сили с Вас заради по-доб- 
рата Кауза - пази на сВободните 
земи. 


ОсноВният проблем на Мейс ап4 
Марс е нейната Краткост - едВа 


пет нива. Заради фундаменталните 
особености на |ауа средата мобил- 
ният Мейс ап4 Майс е много повече 
игра на сръчност и находчивост, 
отколкото на огромни мисловни 
процеси. Вашият герой ще може да 
използва и различни магии В сВоята 
борба. В Комбинация със спрахотна- 
та графика Мейс ап Марс се 
превръща В най-добрия избор за мо- 
Билно забавление на този месец. 


Позиция Заглавие “ Доспаавчик Тип Пена 
1 5Бепап Зеле Сатеок Агсаде 4.00 
2 Саметап Масгозрасе Агсаде 3.50 
3 Са! о Ошу ТесоСатез Аспоп 5.00 
4 Сгазп М Вугп Масгозрасе Асйоп 3.00 
5 Саппопз Масгозрасе Агсаде 3.00 
6 Каутап 3 Сатеок Асйоп 3.50 
7 Оегопаге Масгозрасе Аспоп 3.50 
е АМа УМтпе Масгозрасе Аспоп 3.50 
СатеоК Васкраттоп 9 Сатеойс Ригт!е 3.00 
; 0 Ассгавег Масгозрасе Аспоп 3.50 
# В лева (без ЛАС) 
Досглавчик Тип ЗаглаВие Пена» 
СНЕ!5ТМА5 
Масгозрасе Агсаде Сауетап Хтаз 3.50 
МоБйе Увоп Ригае ХМазМезз 3.50 
МоБйе Увтоп Агсаде Ну Запа 3.50 
Оуепоадед Агсаде Зсейа Х-Мазв 5Жез Кее 
Те!соватез Ригте Сет ат Хтаз ЕФ оп 3.00 
Тесоратез Агсаде Нуго пт сре Хтаз Зпоми 3.00 
Те!соватез Асчоп Х-таз Мас!" ет 3.50 
Те!соратез Аспоп Редго зауез Х-таз 3.50 
Тейсоратез Ригте Х-таз-снте 3.50 
В1С ВКОТНЕК 
Оуепоадед Агсаде Ва Вготег Те Сатез 5.00 
Оуепоадед . Агсаде Ве Вгоспег Отестогз Сис 5.00 
СЕМЕКАС 5БЕГЕСТОМ 
Сатеок Агсаде Мейс ап9 Марс и 00 
Сатео: Ригг е Сатеюк Сазто 3.00 
Сатеок Ригте Зеху РоКег 4.00 
Тесоратез Зроге |се Аве 5Кагег 4.00 
Тесоватез | брог ОКМЗК 5.00 
Те соратез Зрогъ ЕОХ Зроп НосКкеу 04 4.50 
Мг. Соофмпе Зроге Нейууау Касег 3.50 
Мг. Соофмп Агсаде Ра! брасе Тах! 3.50 


# В лева (без ЛЛС) 


СРОАНИ ИГРИ 


Саметап Хтаз, ХлазМезв, Згейа Х-Мазз 5Ке5, 
Сет ат Хтаз Ед оп, Ниво п Фе Хтаз Зпом,, 
Х-таз Мас! ет, Редго замез Х-таз, Х-плаз-сНте 


као Ну запа 


ЕСГ ЗБАМТА 
МОВИЕ МБЮМ 


Както може би подсКазВа и заглави- 
ето, Влизате В ролята на добрия 
Весел и проклет старец. Не Вярвай- 
те на пршказките, Кошто са Ви раз- 
казвали родителите за него. Всъщ- 
ност добрият старец Като плипи- 
чен сКандинаВец е малко алкохолик, 
а Като такъв - и ЖиВее на социални 
помощи В 10 от 12-те месеца го- 
дишно. Поради тази причина зли Ве- 
щици са му откраднали подаръците 
и са ги разпилели надлъж из няколко 
населени места и поля. Разбира се, 
Вие не разбирате нищо за алКохол- 
ните навици на Лядо Коледа, ами се 
захващате да ръководите махмур- 
ливия му Киберобраз напред-назад В 
дирене и събиране на Велосипедче- 
та, Влакчета и Кутии с Компютър- 
ни игри. ОтВратителните Вещици 
(очевидно скучаещи сКандинавски 
пънКари) обаче са насложили наВвред 
зли гадини, Които трябВа да бъдаг 
и отстрелВани с един точен удар. 
Тъй Като ни е Коледно и пъй Като В 
този период престъпленията се 
гледат с особено недобро оКо, Вие 
замеряте злите тВари с разнооб- 
разни по Вид бонбони. Дългите го- 
дини порКане са изпощили на- 
шия/Вашия старец и му е нужно Вре- 
ме преди да събере енергия, за да 
хвърли следващия бонбон. Като ця- 
ло, приятна игра, В Която Коледно- 
то преобладава. Не бихме препоръ- 
чали да се забавлявате с нея В дните 
след НоВа година. Ше изпаднете В 
бонбонена носталгия... 


СРОАНИ ИГРИ 
Ниайухау Касег 


ОКГУЗК 
МВ. СООРИММС 


Признавам си, че съм болен фен на 
Високите скорости. ОпуЗг за РС бе- 
ше повече шум, отколкото истинс- 
Ко забаВление, Като мобилният Ва- 
риант има шанс да ме убеди В об- 
ратното. Влизате В ролята на 
Танър Харви, Който е (разбира се) 
ченге. Танър се опитва да разбие ма- 
фия за Крадени Коли, Като си прави 
преследвания с тях, Местата на 
срещата са три - Маями, Ница и Ис- 
танбул. Най-Впечатляващото и 
ЖанроВо нетипично при този )ауа 
порт е Възможността за избор на 
различни Коли и мотори, с Които да 
се състезаВвате. Наред с това, игра- 
та ВключВа и други модуси на гейме- 
не, при Кошто е Важно да запазите 
Колата си цяла или да изблъскате от 
пътя авгломобила на гангстера. Не- 
говият “Край” е особено зрелищен -- 
след достатъчно блъскане той 
просто еКсплодира. Управлението 
на авгломобила изисКВа значително 
усилие, докато сВикнете с чувстви- 
телния Волан - Всяко дВижение на 
дЖойстиКа на телефона се предава 
директно Към Колелата на автомо- 
била и скоро ще разберете, че няма 
нищо по-лесно на този сВят от ед- 
но масово сблъсКВане на пъгля. Гра- 
фично ОпуЗг не е наоп-ВълнуВващият 
предстаВител на новия Жанр “мо- 
билни игри”. Въпреки това пози тип 
заглавия дават надежда, че мобилни- 
те телефони съвсем скоро ще се 
превърнат от уплътнение на сВво- 
бодното Време В реален замести- 
тел на настолното забавление. 


РС МАМА 01/2005 


рзта(орстата.рд 


Здравейте, маниаци! Предколедно разлистих броевете от изминалата година. Предколедно изпитах носталгия по отминалите ани. 
Може би е от декемврийската депресия, Която ще бъде пометена от януарския сдух. Въпреки Всичко установих с радост, че някои 


неща са се променшли, други са останали същите. Любимата Ви песнопойка пулсира В ритъма на Времето си, а Вие сте си същите - 
Критични и готови да мислите. А може би Вече сте се променили и Вие? 
Сашо Бойчев 
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НАД СРЕДНОТО НИВО 


Здрасти, хора или Каквото сте вие там. 
Аз съм Ваш голям почитател и много се 
кефя на списанието ви. Обикновено още 
преди да съм прочел някоя статия, отба- 
рям списанието на писмата от почита- 
тели, Които получавате и евентуално пуб- 
ликувате. Но да си дойдем на думата. Ис- 
Ках да изразя недоволството си от пис- 
мата на някои от вашите почитатели. 
Писнало ми е да се оплакват тея хора. 
Първо за РС Мапа, после за малкото пис- 
ма, които публикувате, но най-вече ми е 
омръзнало да ги слушам Как ми дрънкат 
ня Кви глупости за това Как ня ква игра им 
исКала 20000ОВАМ и 50000000МН72 проце- 
сор - направо ми е дошло до гуша. 

Сега ще Ви Кажа това, Което мисля по 
Въпроса. Аз си Купих щайгата преди 2 го- 
дини с добра за това Време Конфигурация. 
Преди около месец реших, че й е време да 
я обновя. Сложих ново процесорче 3.0 гига- 
херца пентиум 512 РАМ и Карта СЮюгсе 
ЕХ9200 иа на 128 МВ, абе Всичко това 
ми струваше 400 8. С това, Което Ви Ка- 
зах, имах предвид, че направо ми писна да 
ми Казват Как за ОооМ 3 трябвало 256 МВ 
Карта и тя струвала 5008 - абе аре сти- 
га бе, на мен ми върви перфектно без ни- 
Какъв сеч. 

Ваш почитател: 
Михаил Милков <сдоксдаруи 9 > 
Хардуерът никога не спига. А сит на глад- 
ния не Вярва. След толкова мъдрост ще 
оставя другите да разсъждават много 
или малко са 400 долара. Ще подскажа - е0- 
Ва 600 лева след поредното поевлиняване 
на солара. 


РАЗМИСЛИ ЗА ЕДИН ПО-ДОБЪР 
МАВСВАРТ СВЯТ 


Здравейте Всички там малки и големи 
творци! 

Пише Ви един от надявам се многото ва- 
ши фенове, Купуващи си всеки един Ваш 
брой, необръщащи Внимание на Конкурен- 
цията Ви (която не е никак малка), необръ- 
щащи внимание на понякога дразнещите 
отговори на писмата на Вашите фенове и 
т.н. С други думи истински Ваш почита- 


тел. Но... Както става Във Всички реални и 
геймситуации, има едно голямо НО Което 
е толкова ГОЛЯМО, Колкото е ГОЛЯМА и 
Иопа о? ИагСгат! Никога досега не съм ви 
Критикувал, но не мога да пропусна и да си 
замълча за това, Което Видях В последния 
брой, а именно нищожната статийка за 
огромната (Като творение, Възможнос- 
ти, абсолютна самостоятелност и т.н) 
Иопа ой МагСтай. 

Мислите ли, че жаждата на геймърите за 
тази игра може да се сравнява с някоя 
друга? Мислите ли, че това не е обида Към 
Всички нас, Към бих Казал целия екип на 
Вггага? Мислите ли, че сами се злвпоста- 
вяте, Като пишете 4 страници за И/опа о? 
ИагСтан и пак толкова за много по-нелепи 
игри (мога да изброя много)? Мислите ли, 
че няма хора 8 БГ, Които ще Живеят ре- 
дом с тази “игра”, хора, Които искат да 
знаят доста повече за нея и дават свои- 
те 2 ши 4 лева, за да получат инфо и пак 
са обречени сами да търсят из Интернет 
Въпросното по-мащабно инфо? Не помис- 
лихте ли, че има хора, Които не знаят 
нужния език, за да намерят сами инфор- 
мацията, Която ги интересува? Мислите 
ли, че повечето от нас - Вашите читате- 
ли разчитаме САМО на вас за това да пре- 
доставяте информация за игрите, Която 
В случая в... има няма 10» от тази, Която 
е нужна? ИЗОБЩО МИСЛИТЕ ЛИ? Пределно 
ясно ми е как иронично отговаряте на те- 
зи писма, но знам, че и вие ще разберете, 
че този път наистина не се справихте 
добре. Убеден съм, че това не е само мое 
мнение и затова искам смислен отговор, 
различен от: “нямаме място”, “намерете 
инфо 8 нета“ и тем подобни! Наистина 
разочаровахте доста хора. 

Събин Дюлгеров <Ккогте(обйех.бд > 


Прочетохме. Помислихме. Досетихме се. 
Всеки фанатизъм рано или Късно Води 90 
сериозни увреждания. Събуди се. СВеплопл 
не свършва с една игра. Когато дойде 
следващата, ще искаш ли пак да сме пи 
разказали Всичко, до последния детайл? С 
други думи, твоята Вманциаченост е Ком 
формата, а не Към съдържанието? Те. 
може би още не си играл на Мопд 07 
МагСгай? Може би затова имаш толкова 
много Въпроси без отговори? Стегни се, 
не си малък Вече. 


ЧУКЧА НЕ ЧИТАТЕЛ, 
ЧУКЧА ПИСАТЕЛ 


Здравейте, любимо списание! 
Ще подмина тази част и започвам напра- 
Во. Сигурно толкова много писма сте по- 
лучавали, така че Каквото и да напиша, ще 
бъде банално. Много се Кефя, защото арт- 
директорът на Уаме е българин. В На/-е 
2 се забелязват остъклени балкони и Кубе- 
тата на Александър Невски тук-таме. 
Виктор Антонов е използвал теми от С0- 
фия. Градът 8 Н2, който се нарича 
“5Пе17”, е нещо Като сбор от три различ- 
ни града, от които най-силно се откроява 
София. Ето, че Господ е бил българин дос- 
та години и още в, а ние не сме знаели. 
Имам и една препоръка Към теб, Сашо - 
ЧЕТИ ВСИЧКИ ПИСМА. Знам, че Казваш, че 
ги четеш. Ако четеше поне повечето от 
тях, щеше да им отговаряш, даже и да не 
ги публикуваш. Айде да свършвам, за да не 
запълня мизерния Ви лимит от две стра- 
нички. 

Цветан Чипилски 


кек «даби. 69 


Чета ги, Цецо. Иначе щях да пропусна ло- 
горвестия ти изблик през този месец, В 
Който Всяка седмица по два пъти ти 
свеждаше на Вниманието ми интересни 
забележки и КлюКини от света на игрите. 
Не ти отговарях Всеки път, за да не сек- 
не ентусиазмът ти. Щото, съгласи се, 
ако Всеки път реша да пи отговоря, Къде 
ще му се Види Краят на нашага Комуника- 
ция? “Мизерните” дВе спранички щяха са 
отеснеят, ех... 


СТРАДАНИЯТА 
НА МЛАДИЯ ГЕЙМЪР 


Н, пичове от доскоро най-якото геймспи- 
сание В БГ. Искам да се обърна Към един 
човек, Който само прецаква Вашето така 
хубаво списание. Неговото име е Сашо 
Бойчев, а рубриката, от Която Въобще не 
съм доволен, е “Писма”. Вместо да дава 
полезна информация За геймъра Сашо неп- 
рекъснато се заяжда с подателите на 
писмата и Въобще не им помага В решени- 
ето на проблемите им. Мисля, че ако то- 
Ва продължава така, по-добре тази рубри- 
Ка да се махне и на нейно място да ааа, 
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те нещо наистина полезно за геймъра. 
Велизар Величков пр Пор Тапаби6д 


Мао не сме се разбрали нещо, Велизаре. То- 
Ва не е “Адрес 4000”, Където можеш да 
споделяш грижи и аз да пи давам съвети 
дали да пиеш чай от магточина или да при- 
ложиш уринотерапия за изперзаното си 
ежедневие (пие се урина, да) на геймър. 
Решението на проблемите е В теб самия, 
приятелю. Ето пи и нещо полезно, специ- 
ално Като за теб - пий повече айран! 


НОВОТО ПОКОЛЕНИЕ 


Здравейте, РС Мапа! 

Радвам се, че най-сетне събрах нужното, 
за да Ви пиша. Сигурно Вече знаете по Как- 
Ва тема. Омръзна ми да чета Как някакви 
лигльовци мърморят “аз не мога да дам 
50 лева за това, аз не мога да дам 50 лева 
за онова...” И не само това - има още куп 
други тъпотии, за които ще си дам мне- 
нието... Цитат:”...и ми писна Сашо Бой- 
чев да се подиграва с хората”. Изказвания 
от този род са абсолютно безсмислени. 
Драгият редактор на писмата никога не 
се “подиграва” без да е предизвикан. Е, 
случва се от време на време, Като го на- 
легне скуката... Но дар слово, това е без3- 
спорно... Нататък - “Когато един сред- 


ностатистически геймър има яко РС и 
сносен нет, Който му предлага толкова 
много богати на информация ЕТР-та, от 
които на практика може да си изтегли аб- 
солютно Всичко...” “не виждам никакъв 
смисъл да давам 100 лева за игра...” Из- 
лишно е И АЗ да обяснявам Какво е инте- 
лектуален труд, друг е въпросът, че а8в- 
торът на писмото е показал, че Вече 
знае. 

Може би трябва да спомена нещо друго - 
респект. Респект и уважение това е най- 
малкото, Което ние, геймърите, дължим. 
Защото не може да ти дадат игра, върху 
която е работено с години, а ти да кажеш 
- “еми, пичове, сори, аз от Ники на 8-ия 
етаж ще си я Купя, ама Вие не се сдухвай- 
те - продължавайте да правите все та- 
Кива яки игри - аз пак нищо няма да пла- 
щам”... “Саше, мисля, че е неправилно да 
наречеш един безобиден геймър пират...” 
Защо?! С Какво ти се различаваш от пичо- 
Вете на Илиенци? Крадеш, нали? Еми то- 
гава няма смисъл от повече Коментар... 
Въобще Какво ги бърка сгеаог-ите на иг- 
рите, че ти нямаш Кинти за игри? К Во ги 
бърка, че има хора с мизерната надница 
от 350 лева? Защото може държавата ни 
да е зле, но пак има тук при нас хора, де- 
то имат над 600 лева заплата (не говоря 
за депутати :/). И те си Купуват игри, 0, 
да, Колкото и да не ти се вярва... “Когато 
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мене не ме бърка да извадя 150 лева за иг- 
ри на месец...” Абе вие сте много инте- 
ресни, бе, Кой Ви Кара да давате 150 лева 
за игри? Като нямаш пари, няма да игра- 
еш. Който не работи, не трябва да яде, 
гласи една българска поговорка... И при 
това съвсем не е трудно да отделиш 70 
лева, не 150, за игра да я изджиткаш за 
един месец и да си Купиш нова... Аз, Който 
още уча (и то здраво... :)) бачкам усърдно 
на едно място и прибирам 300 лева. АЗ! Не 
работя сериозна работа и събирам по 300 
лева! А Като си взема изпитите и "сичко, 
ще събирам поне двойно повече (без май- 
тап)... И то ако живея още В бг2-то... 
Имам пари да си Купувам по една игра на 
месец. Нищо, че компът не е мой, а на съ- 
седите, а тока го плащаме с един прия- 
тел, ама... Благодаря за отделеното вни- 
мание, излях си мъката. 

С пожелание за бъдещи успехи: 

Ваш вечен фен... 
уа 5! <оКвуе 1 0сдаби 09 > 
Какво са добавя повече? Освен да ти по- 
Желая да работиш още по-здраво. Колко- 
то повече работиш, плолкова повече Виж- 
даш цената на нещата. А дотогава - не 6 
луд, който яде зелника (който играе на пу- 
ратски Копия), а този, Който му го дава 
(правоохранителният произвол, разбираш 
ли...). 


ТНЕ ЗОЦКСЕ - Свежа глътка въздух за вашата 


САМ Интернет мрежа! 


- 10090безпроблемна игра в сървърите на Неадой С.|. 
Главозамайваща скорост от ВО Интернет пространството 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата, 


1. На!-ше 2 

2. Мопй о! МаСтан 

3. Сай о ОщЩу: О 

4. МЕЗ Опдегогоипа 2 

5. МагСгай Ш Егогеп Тпгопе 
6. НЕД 2005 

7. Воте: Тойа! Маг 

8. ЧагСган ВгоойМаг 

9. Само 1:00 

10. Сошег-8ке 


25.44 0, (916) 
12.83 26 (462) 
7.36 96 (265) 
7.00 96 (252) 
5.69 96 (205) 
5.47 9, (197) 
4.97 96 (179) 
4.22 96 (152) 
3.92 06 (141) 
2.80 96 (101) 


| Какво играем през 
декември 2004? 


В Края на годината В света на игрите 
| обикновено настава лудница. ВсичКи про- 
изводители предчувстВат Как порлфейли- 
те на татковците се отварят от само- 
себе си и Как същите членове на семей- 
| ството биват Влачени от други, подра- 
стВащи членчета Към магазините, за да 
| избират Коледни подаръци. Дядо Коледа 
| шли не, Коледният шопинг предефинира 
очакванията дори на продавачКките на сем- 
Ки. В този смисъл Все си мисля, че забавя- 
| нето на Най-Шв 2 ог миналата до сегаш- 

ната Коледа е направено с цел тотално па- 
зарно ошмулване и продажбагла на колкото 
може повече Копия от Въпросната игра. В 
България легалните 0 приходи едва ли ще 
1 надминат скромни числа с по 98 нули оп- 
1" зад, Вопреки плова масовият геймър Вече е 

| запленен от нейните качества и не му св 
прави (почти) нищо друго, освен да попто- 
1 Ва В “есна друга реалност” В пърсене на 
1 перфектното забавление. Най-Ше 2 е Иг- 


1 рапа, не само защото е интригуваща и 


забавна. Тя е Като новия албум на 50Сеп! 
3 ши Поп - ще го слушаш, защото просто 
с е модерно, защото това е БОСет, Копеле, 
пи защото е известно. В този смисъл с 
нетърпение очаквам следващия месец, за 
да проверим дали Най-Шв 2 ще се превър- 
не В нещо Като Втори Ооот, Койго изгря- 
: Ва, блести и изгаря за дни... 
Вторият В подредбата, Мопф 0! 
1 МагСгай, постига завидно добър резулплап 
на фона на това, че Все още не е достиг- 
нал финален статут на развиглие, че пла- 
тениште (обърнете Внимание на плода) 
сървъри Все още не са тръгнали и че бепла- 
| та рано или Късно ще свърши. факт е, ив 
| това няма спор, че Мопд о! МагСгай е ис- 
тинският поглед Към бъдещето на игри- 
те, Кошто ще се играят онлайн, ще се пи- 
> ратспват слабо (пиратството ще бъде 
Върху 20 долара от семейния бюджет, Ко- 
Ш ито ще ви се полагат, ако не се издънште 
1 на контролното по химия) и ще бъдаг 
практически безкрайни Като содоржание. 
А” Са! о? Ощу: Опйед ОНепзме е према 8 
1 тазмесечния чар, далеч зад първите два- 
ма В Класирането. Безспорните 0 Качест- 


тт 4“ 


1 Ва и увлекапвлната история я пращаг на.” 


заслуженото място близо до Върха. Все си 
мисля, че истински добрите игри не са 
първи или Втори, а някъде до петото мяс- 
то - за пях не гласуват поголовно Всички, 
а наистина техните поддръжници, Което 
шм дава стабилен резултат, без задължи- 
телно да ги изстрелват до Олимпа. 
Потвърждение на тази теза е четвърти- 
ят Меед Тог бреед: Опдегдгошпо 2, Който 
Включва Класически добродетели Каго яки 
Коли, реалистичен модел на управление на 
авломобшла и много много мацки В Комби- 
нация със свежа музшка. Пети пък е 
Магсгай |: Егогеп Тпгопе, загубил част оп 
подкрепата заради Мопд о! МагСгай, но 
Въпреки Всичко Все още годен за поредна 
битка за надмощие с Конкуренцията. Кон- 
Куренцията наистина е силна, защото 
шестият - НРА 2005, отстоява на някак- 
Ви си осем гласа назад. Късата скамейка с 
резерви очевидно играе лоша шега на фе- 
новете, Които спешно трябва да се огле- 
дат за млади дарования - например В из- 
лезлия през този месец Гооа!! Мападег на 
броп!в 1легастме. 

Коте: То!а! Маг е седми, Като заслуже- 
но изпреварва Дедовия, Който отново се е 
наредм В първите десет, очевидно с 
Връзки и билетчетата на други пенсионе- 
ри, отсптопшли реда си при слуха, че ще да- 
Вап безплатно Кисело мляко, ако Дедово- 
то “играв” Вместо пях. Невежи са низши- 
те духом... 

И понеже съм В предколедно размишле- 
ние, оценявам, че Саро Пи Соштег-лке 
Все още успяват да преборят бездарните 
“млади”, пупащи се В гърдите, че много 
могат и много исКат. В Живота понякога 
е така, че по-добре да питаш старшло, а 
не патило. Или обратното беше... 


Играта на 2004 е: 


Попитахме 100 човека “Коя е играта 
на 2004 година?” Получихме повече оп 


Играта на 2004 ев...? 


Най-ше 2 

Мопд 0 МагСтаН 

пгеа! Тошпатеп! 2004 

Мееа Гог Зреей: Опдегагоипа 2 
Коте: Тоа! Маг 

Ооот 3 4.50 Фо (134) 
сай ог ОЩу 3.39 90 (101) 
АРА 2.89 90 (86) 
Те 5итв 2 2.15 9, (64) 
Еаг Сгу 1.75 9о (52) 
С5 оше 1.61 90 (48) 
Майогдв Вайесгу 3 0.77 90 (23) 
Вве 0! МаНопз 0.60 Фо (18) 
СоШп МсВае 2005 0.50 90 (15) 


30.11 90 (896). 
16.67 Чо (496) 
12.40 Фо (369) 
11.36 9о (338) 
4.97 9, (148) 


6.32 96 (188) 5 


мата Тор 10. 
а оо нео 


2000 отговора, Които затВвърдиха В нас 
представата, че хората не мислят твър- 
де назад Във Времето, Когато ги помолиш 
да се обърнат Ком отминалите дни. Как 
иначе да си обясним избора на публиката с 
На!-Ше 2, след Като това заглавие ще 
трупа подвизи и успехи по Всяка Верояп- 
ност през задаващата се 2005 година? Но 
Както знаем, глас народен глас божи, пора- 
ди Което и одобряваме устрема на Всички 
участвали, Кликали ежедневно В биткага 
да Класират своя най-най-любим претен- 
дент на по-предна позиция. Обекгливно 
погледнато, Въпреки притесненията ни и 
терзанията относно бъдещето на гей- 
минга Като такъв, спокойно се Вися, че за 
12 месеца разработчиците са ни дали по- 
Вече от един повод да се чувстваме щаст- 
ливи поне за малко през дните си и да се за- 
бавляваме по онзи най-любим начин. 

За 12 месеца нееднократно изживявах- 
ме същото и на адрес млум.рстапга.Ьа. 
Благодарим Ви, че подкрепяхте благород- 
ната ни Кауза да отстояваме обективно 
мнението на днешните млади ши даваме 
гласност на неговите ВкусоВве и предпочи- 
тания. Догодина ще бъде същото, сами се 
сетихте. Очакваме Ви! 


без диск с дискове 


Збр. | 5.70 лв 11.70 лВ 
ббр. | 11.40л8 23.40 л8 


12 бр. 22.80 лв 46-80-я8 


Абонатите на РС Мата с диск го получават 
с препоръчана поща или по Куриер! 


С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” МедА, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


: Направо В редакцияпа. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


з Оппе - ммлм.рстапа.Ьо 


Много е просто. Ако Живеете В: Асеновград, 
Благоевград, Бобовдол, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобат, 
Кюстендш, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
див, Русе, Свиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли или Хасково, просто попълне- 
те формата и написненте бутона "Изпращане 
на заявката". При Вас ще дойде специален Кури- 
ери ще Ви абонира. 

Нямате нужда от Кредитни Карти, без банкови 
сметки и бюрокрация. 

В цената на абонамента са Включени Всички 
транспортни разходи и са тези, Кошто Вижда- 
те горе. Нито стотинка повече. 


Всички цени, различни от дадените горе, не са 
съгласувани с редакцията. Напомяме, че 1 г0- 
дишният абонамент с дискове е: 


А Като се абонирате, не само спесгтлявагле па- 
ри, но и получавате РС Мапа директно В Къщи. 
Сигурни сме, че В България няма по-изгоден 
абонамент за компютърно или геймърско спи- 
сание с два диска. 


ДИСКОВЕТЕ НА РС Мама 
СА ПРОИЗВЕДЕНИ НА 
5 НОВАТА ЛИНИЯ 
С ОФСЕТОВ ПЕЧАТ НА 


Кумата Ме81 
67 33 90 


ВоойНаупе 2 

Ваша С!аиз т Тгош 

Тоо Тусооп 2 - пан я 1 ; 
ч 8 „18 - Ускорява: 
“ ЦЕДИ ИГРИ у : от ОС: Мпдоив (а), 

Гедепя о Зпайоуи - асбоп д Е, : Юпдегъта 0.9 - Е-та 

Мтебо! Агепа - асоп 2 а на Оийоок. ОС: ИИпдолв (ай), Лоце 

Зейкив - адиемие „4 м оо ПДЕгевп Мен 3.40 < Мулимео 

Зе: 4: Веуепде - абтоп я | рорежда аудио. Видео и графичн 

Агсайе СТаззтс Дгсайе Раск 3.3 - Азгегой "Мап, - Ме/2000/ХР Лиценз: Ееенаге 

Ропа, бпаке, браве |пуайеге; Те, ш Е Ца п! Ми РЕ Антовирусна 

; е омащни поглребители, 


„друтентезиитътатасичинсаса сто а ласдискааидатиА тскумксяе сос оксакае вто кеотамга 


ли. ОС. Упдомв 
енето на файлове 
3: Реемаг 

но, алгернатива 
оВе. ОС: УМпйои5 


рама, безплатна за 


петог Мпвее: 


Рипсе оцРеивга 2 
„  ВезиРгеебой: 01/2005 


бреейЕап 4.18 
МевОма! 2.5 

МРЗ Са!аюдиег 1.0.2 
Грбешив 5.5 

Еощег Зсу1е 1.3 

Цупсв Зеагсп Вазе 1.3 


Купих си играта от (Кой магазин ши друго място): нн 


Моля, напишете своя телефон, при евентаулни проблеми с доставката: 


А 
МАМА 


МИ М.РСМАНТГА. ВО 


БРОЙ 1 (81) ЯНУАРИ 2005 


АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис ЦВетков 
Васко Чаворски 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димштър Трифонов - Димо 
ИВан Дончев 
Ивелин Г. ИВанов 
Кирил Илиев 
Лилия Стошлова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин ШуроВ 
Пламен Димитров 
СВилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 
Росен Вучев 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 
РЕДАКЦИЯ 
София 1000 
ул. Стефан Караджа” Мо5 
тел.: (02) 987-47-19 
гедаксгадрстапа.Ьд 
РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 


София 1000 
пл. “Славейков” Мод 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
гената(фФрстапга.Ьд 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 


Неадой 0.1. 
пр: ммлмбеадот 12 


ДИСКОВЕТЕ СА ПРОИЗВЕДЕНИ ОТ 
СНЗГ България 


СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО ОТ 


ммли.дейар!из.пе! 
ДЕЛА" 032/630-642 


"РАТТЪВаа 
|, П2)о) Е-В АКТА 
пури ма 


гел ИВ! И 


Аариу. 


ЗАД г топ 


м: 
» 
Де 
: ): ста К 


ЗАБЕЛЕЖКА: ВСИЧКИ ПОСОЧЕНИ ЦЕНИ СА С ВКЛЮЧЕН ДДС 


 МЕОАГО! аи. 
РАСИ С АЗХАЦТТ 


16) 6 з- 
38.85 С 770 39.95 29.95 


ие е 2 |< 
„ура ГЛ. 


са Рч 


(зи. -4 
4 

е 
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МАГАЗИНИ В СОФИЯ 


БУЛ. ЦАР БОРИС Ш 21 ЦРТИНЕНнИЯя евятт 


УЛ. ЕКЗАРХ ИОСИФ 51 
МУЛТИПЛЕКС |ПОДЛЕЗА НА НДК) 


ПУДСОр МУМУМу. РИ 6АВ.вС аПБее ВОЛЯ 


ПО-БЪЛГАРСКИ ЦЕНИ ОТ 16”" ДЕКЕМВРИ 


ИЗЦЯЛО 
на български 


ИЗЦЯЛО 
на български 


изцяло 
на български 


с ръководство 
на български 


с ръководство 
на български 


с ръководство 
на български 


ТЪРСЕТЕ В МАГАЗИННАТА МРЕЖА ПРОМОЦИЯТА ВАЖИ ДО ИЗЧЕРПВАНЕ НА КОЛИЧЕСТВАТА 


Издател на изброените игри за България е бгат!в. 
Всички нашменования са запазени марки 
на техните собственици. 


ДИСТРИБУЦИЯ: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" ООД 
София, бул. "Янко СаКъзов" Мо 56, Вх.В 


тел: (02) 9444570, 9431879 и 8465063 компютърни игри на български 


е-тай: обсе(сдта!!.Во мей: мулм.тап.Ьа 


